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Il. DIAGNOSTICO

Al iniciar el afio lectivo 2018, la Institucion y en especial el area de Tecnologia e
Informética cuenta con un recurso valioso que consta de: 72 computadores, un televisor,
2 videos Beam, 4 access point y un router. Cabe anotar que la institucién cuenta con sala
de informatica en la sede principal y en la sede La Chivera; en las otras sedes las clases
de informatica se imparten en aula de clases normal. En la sede La Barro Prieto la
infraestructura fisica y eléctrica no es la mejor, y la seguridad es vulnerable facilmente.
Otro aspecto a tener en cuenta, es que, en la comunidad ya hay sitios que ofrecen
servicios de Internet gratis y uso de computadores, y en varias viviendas ya cuentan con
un computador, lo que contribuye al desarrollo de muchas actividades propuestas durante
el afio.

Aunque, el &rea no es evaluada en ningun tipo de pruebas externas, es evidente que
existen debilidades que se reflejan directamente en la competencia técnica y la
competencia laboral que deben alcanzar los estudiantes; pues, la asignacion académica
es de sOlo una hora semanal y esta muchas veces se ve comprometida por reuniones,
asambleas, jornadas de movilizacion, dias festivos y capacitaciones organizadas desde
Secretaria de Educacion.

Muchos estudiantes de la institucion consideran que en la actualidad el uso de la
tecnologia es fundamental para el buen desempefio laboral; un alto porcentaje sabe
manipular el computador y utiliza el Internet como herramienta de consulta; ademas,
algunos jévenes realizan cursos extras que guardan relacion con el area. Trataremos en
lo posible realizar un trabajo continuo que vincule docentes, estudiantes, padres de
familia y comunidad en general, para generar asi resultados satisfactorios a corto o

mediano plazo en el &rea de Tecnologia e Informética.



lll. INTRODUCCION

El &rea de Tecnologia e Informatica contempla un plan de estudios en el que se brinda la
posibilidad al educando de familiarizarse con las tendencias actuales y futuras necesarias
para desenvolverse a la par de las exigencias modernas. Se desarrolla teniendo en
cuenta la competencia de pensamiento tecnoldgico, la competencia técnica, la
comunicativa y la laboral; con las que se pretende primordialmente brindar un conjunto
de conocimientos cientificos o técnicos que hagan posible el tratamiento automatico de
la informacién, combinando aspectos tedricos y practicos de la ingenieria, la electrdnica,
las matematicas y la teoria de la informacioén, con los que se puedan visionar aspectos
mas generales de la Informatica como la programacion, la arquitectura y porque no la
inteligencia artificial y la robadtica.

Desde esta perspectiva, el area de Informética de la Institucion Educativa Técnico
Agropecuario la Arena, construye su plan general de area pensado en el fortalecimiento

de los procesos y competencias especificas antes mencionados.

A continuacion, se presenta la justificacion, objetivos, marco conceptual, metodologia,
plan curricular, proceso de evaluacién, entre otros aspectos, que estructuran y sustentan

el porqué de este plan, para los estudiantes de la IETA la Arena.

IV. JUSTIFICACION

La incorporacién del &rea Tecnologia e Informatica en el curriculo, se hace en casi todas
las instituciones educativas del pais, las cuales lo aplican por cumplimiento de las
politicas educativas vigentes y por la misma necesidad de estar a la par con las
exigencias del mundo actual, en las que todo estd enmarcado por el desarrollo
tecnoldgico y por el tratamiento 0 manejo que se da o se hace con la informacion.

La relevancia del area radica en parte en el mismo avance arrollador de la Tecnologia y
la Informatica, en la influencia en la mayoria de las labores cotidianas, en la oportunidad

que brinda a los estudiantes de tocar, observar y manipular; lo que contribuye a



desarrollar la creatividad, el espiritu trabajador y pone al alcance de ellos una serie de

conocimientos acerca de elementos o dispositivos que a diario escuchan hablar.

El area Tecnologia e Informética se hacen imprescindible y relevante en el plan de
estudios de la Institucion Educativa Técnico Agropecuario La Arena porque es el unico
medio que les permite a los estudiantes acceder a los recursos informaticos y
tecnolégicos de vanguardia, y ademas nos ayuda a explorar la creatividad y el ingenio de
nuestros educandos.

Por otro lado, los conocimientos que los alumnos adquieran con las asignaturas del area
de Tecnologia e Informatica, permiten la articulacion con las demas areas y el

fortalecimiento de las mismas.



V. OBJETIVOS

GENERAL

Desarrollar las competencias de pensamiento tecnoldgico, técnica laboral y comunicativa
en los educandos de la Institucion Educativa Técnico Agropecuario La Arena para
conocer y solucionar problemas tecnoldgicos, potenciando a la vez la creatividad, el
trabajo cooperativo y la proyeccién social, en el marco del desarrollo social, personal,

familiar, politico, tecnol6gico y econémico de la region.

ESPECIFICOS

e Conocer los componentes béasicos del computador para desarrollar habilidades y
destrezas en el manejo de cada uno de las partes que lo integran, a través de la
practica en el PC.

e Adquirir conocimiento de soporte a partir de los avances tecnoldgicos e informaticos
para establecer criterios fundamentales en la teoria y practica en los computadores.

e Comprender el conocimiento de la tecnologia como un avance que ha hecho posible
la transformacion del mundo en todos los campos.

e Operar las principales aplicaciones informaticas de uso a nivel local, regional, nacional

e internacional.



VI. MARCO TEORICO
LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (T.1.C.)

Las TIC se desarrollan a partir de los avances cientificos producidos en los ambitos de la
informatica y las telecomunicaciones. Las TIC son el conjunto de tecnologias que
permiten el acceso, produccion, tratamiento y comunicacion de informacion presentada
en diferentes codigos (texto, imagen, sonido,...). El elemento mas representativo de las
nuevas tecnologias es sin duda el ordenador y mas especificamente, Internet. Como
indican diferentes autores, Internet supone un salto cualitativo de gran magnitud,
cambiando y redefiniendo los modos de conocer y relacionarse del hombre. En este
apartado vamos a intentar revisar brevemente algunas de los recursos que nos ofrece el
ordenador. ¢Qué programas podemos utilizar? ¢Qué nos ofrecen las redes de
comunicacién? Podemos diferenciar los programas y recursos que podemos utilizar con
el ordenador en dos grandes categorias: recursos informaticos, que nos permiten realizar
el procesamiento y tratamiento de la informacion y, los recursos telematicos que nos
ofrece Internet, orientados a la comunicacién y el acceso a la informacion. (Orti,

Consuelo. Universidad de Valencia).

Cuando se habla de TIC en los colegios, inmediatamente se piensa en la compra de
infraestructura tecnoldgica, esto es, aula de Informatica compuesta por computadoras,
software y acceso a Internet. Luego de una pausa reflexiva, se piensa en el contenido
pedagogico que se le dara a esa infraestructura: Io que se hara, en términos pedagogicos,
con este nuevo equipamiento El asunto de las TIC en la educacién va mas alla de la mera
dotacién, y aunque esta no es una premisa nueva, aun en muchas escuelas no se les
utiliza provechosamente. A continuacién, se presenta una metodologia para incorporar
las tecnologias de informacion y comunicacion a la institucion educativa. (Lorena, Gina.
2006. El educador).

,CoOmo incorporar computadoras e Internet en la escuelay en el aula?

Presentamos a continuacién cinco formas posibles de incorporar computadoras e Internet
en la escuela. La primera, al ser la mas comun, es la menos recomendada de todas. Las

otras cuatro suponen niveles de mayor complejidad y radicalidad en su incorporacion.
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1.Equipos solo para clases de computacion: Desde que las computadoras se

incorporaron como herramientas fundamentales en el sector productivo y en los
mundos académico y cientifico, las escuelas empezaron a adquirirlas y a incluir en el
curriculo un espacio para el “entrenamiento informatico” de sus alumnos. En todas las
escuelas se crearon salones o laboratorios de coOmputo como espacios singulares en
el plantel, en los que se hallaban todos los aparatos informaticos. Esto se organiz6 asi
fundamentalmente por dos razones: la primera, por seguridad, pues es mas facil
resguardar equipos costosos si estan juntos; y la segunda, porque al ser reducido el
namero de personas con la capacidad de utilizarlos adecuadamente y de ensefar a
usarlos, resultaba ocioso ponerlos en todos los ambientes. Pocos se percataron en ese
momento de que aprender computacion no era lo mismo que aprender una disciplina
académica como la Quimica, para la cual si se necesita un laboratorio. Pocos notaron
que aprender a usar las herramientas informaticas era tan importante como escribir,
porque seria muy util para el aprendizaje de todas las disciplinas. En la actualidad, es
usual que los nifios y adolescentes aprendan mas sobre las computadoras fuera de la
escuela que dentro de ella, pues su aprendizaje se produce con el uso cotidiano y en
la medida de sus necesidades. Por ello, parece innecesario dedicar horas a la
ensefianza de la computacion, en vez de utilizar los equipos directamente como
herramientas para aprender a leer, a escribir, para aprender Matematica, Historia,

Geografia, Fisica o Quimica.

2.Computadoras e Internet en las bibliotecas: Algunas escuelas han puesto a

disposicion de sus alumnos computadoras en las bibliotecas escolares. En cuanto lo
hicieron, los bibliotecarios 0 encargados de ellas descubrieron que los alumnos se
sentian muy cémodos usandolas. Las razones son muy poderosas y ya se han
mencionado: por una parte, esta la facilidad y velocidad para acceder a mucha
informacion sobre cualquier tema escolar, y por otra, la posibilidad de acceder a la
informacion en formatos muy atractivos e interactivos. Seria muy productivo para
aquellos colegios que tienen las computadoras conectadas a Internet destinadas a

clases de computacion (que los alumnos de hoy no necesitan) convertir las salas de



coémputo en bibliotecas escolares, y hacer de los profesores de coOmputo asesores de
los docentes en la construccion de bases de datos o bancos de recursos confiables
para cada asignatura, o asesores de los propios estudiantes, para que los ayuden a
aprender encontrar informaciéon confiable y segura. Sobre este Ultimo punto se
recomienda que los docentes de todas las disciplinas busquen en Internet recursos y
sitios web que ofrezcan vinculos e informacién confiable sobre cada uno de los
contenidos de sus cursos. De esta manera se reducira el riesgo de que los estudiantes

encuentren informacién errénea o inapropiada.

3.Computadoras e Internet como material didactico fundamental: Hace algunos

afos estuvo de moda tener televisores y reproductores de video como recursos
educativos importantes, y antes de ello, tener proyectores de transparencias, porque
era lo mas avanzado que se tenia a disposicion en el aula. Hoy contamos con la
amplitud de recursos que ofrece la tecnologia informatica, y no tener una computadora
con conexion a Internet y un proyector multimedia a disposicion de los profesores de
cualquier disciplina es tenerlos maniatados. Ahora bien, contar con estos recursos no
significa que sean adecuadamente aprovechados. Conozco colegios en los que se
hicieron esfuerzos enormes para que cada aula contara con un televisor y un
reproductor de video, cuyos docentes hicieron un uso precario de estos soportes
didacticos porque no sabian bien para qué ni como usarlos. Asimismo, conozco
colegios que ya cuentan con computadoras y proyectores multimedia, y cuyos
profesores se limitan a utilizarlos para evitar escribir en la pizarra, y someten a los
alumnos a insoportables presentaciones en diapositivas electronicas cuando podrian
presentar la informacion de otra manera: con graficos, imagenes en movimiento,

ilustraciones y muchos otros recursos multimedia.

4.Computadoras e Internet en reemplazo de los textos y las bibliotecas de aula: Los

nifios y adolescentes de hoy estan acostumbrados a formatos que no se pueden
reproducir en la imprenta y que, por ahora, solo estan disponibles a través de las
computadoras e Internet (videojuegos interactivos, hipertexto, etc.). Por ello, estos

recursos informaticos pueden convertirse en fuentes de informacién muy provechosas



en una clase, asi como en el repositorio al cual el maestro podra acudir en cuanto sea
necesario. El Ministerio de Educacion y Ciencia, de Espafia, entendio eso hace algunos
afios, y decidi6 invertir en desarrollar un macrocentro de recursos en linea para todos
los contenidos de la educacion preescolar, primaria, secundaria y de bachillerato
(http://www.cnice.mec.es/). Estos recursos —libres— son realmente asombrosos. Asi
como este, existen muchos otros lugares con una cantidad de informacion de calidad
asombrosa como, por ejemplo, Wikipedia (http://www.wikipedia.com), la mas grande
enciclopedia viva en Internet — “viva” porque los usuarios la estan completando
continuamente— o Proquest (www.proquest.com), una megabase de datos que
contiene millones de articulos y monografias, evaluadas y seleccionadas por su valor
y calidad cientifica, organizadas segun la edad y el nivel educativo de los usuarios. Una
sola computadora conectada a Internet equivale a poner a disposicion de cualquiera
una biblioteca mil veces mas grande que la mas grande del mundo. Obviamente, tener
una sola computadora en el aula equivaldria a tener una biblioteca de esas
dimensiones con un acceso restringido para una sola persona por vez, por lo que es

necesario tratar de ampliar la cantidad de equipos por salén de clase.

5.Computadoras e Internet como medio vy recurso fundamental para el aprendizaje:

una experiencia piloto Sin duda, la mas radical e innovadora manera de incorporar las
computadoras e Internet en las escuelas peruanas que yo conozco se encuentra en el
colegio San Ignacio de Loyola, de Piura, que no es un colegio beneficiado con el
proyecto Huascaran y que tampoco cuenta con grandes recursos economicos. ¢ En qué
consiste la experiencia realizada en el colegio San Ighacio de Loyola? Basicamente,
en organizar el curriculo y el proceso de aprendizaje en la I6gica del aprendizaje basado
en problemas, incorporando las TIC —particularmente Internet— como fuente
fundamental de informacién y como herramienta para la produccién de conocimientos.

Para ello, usa el formato de las webquests, creacién de Bernard Dodge.

A manera de conclusién, no nos quedard mas que afirmar que, efectivamente, la
educacion puede ser radicalmente distinta, y que es posible pensar en un sistema
educativo que haga posible “educar en medio del diluvio comunicacional”. Y que es
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posible y valioso, también, incorporar seria y realmente las tecnologias de la

informacion y la comunicacion en la tarea educativa. (BRETEL, Luis

Vil. MARCO CONCEPTUAL

El programa de tecnologia e informatica comprende una estructura metodolégica que

permite facilitar al estudiante la construccion de sus nuevos conocimiento, el desarrollo

de habilidades y destrezas de su aplicacién, la formacion de habitos y actitudes en su

desempefio en el mundo de la informatica, y ofrece una visién general de la asignatura a

través de temas como hardware y Software, informacion y sistemas operativos. De igual

forma es evidente actualizar al educando en los grandes avances que actualmente ha

alcanzado la tecnologia en todas sus manifestaciones a nivel mundial y su incidencia en

el desarrollo de cada persona o grupo en su entorno. Por lo anterior, es necesario que

todo docente del area conozca y maneje los conceptos importantes acerca de las

competencias que se desarrollan en el area, como se describen a continuacion:

COMPETENCIA DE PENSAMIENTO TECNOLOGICO

Se entiende la competencia de pensamiento tecnolégico como el proceso en el cual el
estudiante construye continuamente conceptos referentes a la tecnologia para pasar
luego a practicarlos y hacer de ellos elementos fundamentales de produccion de
aguello que simplemente observamos pero pocas veces escudriiamos paso a paso.
Esto debe generar cambios que a su vez trascienda las fronteras de la institucion
educativa y toguen en forma directa los aspectos sociales y dentro de este la economia
como aspecto que propicia posibilidades de cambio. Por lo tanto el area de tecnologia
e informéatica debe formar al hombre y a la mujer para que sean participes activos de
esos cambios “incontrolados y confusos” que se presentan constantemente y que a su
vez genera un cambio historico debido a la tecnologia de la informacién y su capacidad
de penetracion en todo el ambito de la actividad humana, esto propicia cierta

complejidad de la nueva economia, sociedad y cultura en formacion.
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COMPETENCIA TECNICA

Se entiende técnica como el conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve
una ciencia o un arte. La técnica incorpora Utiles y herramientas que constituyen un
auxiliar directo de los miembros del cuerpo humano, sobre todo de la mano, ampliando
asi sus posibilidades. Ejemplo: un martillo aumenta el poder de golpear que tiene la

mano.

Dentro de esta competencia es preciso indicar la importancia del area de tecnologia e
informatica en la vida del hombre y la mujer., por lo tanto debe servir al estudiante para
fundamentar en forma légica el uso adecuado de las técnicas utilizadas
cotidianamente, de este modo se hace competente para enfrentar el mundo laboral
gue constantemente necesita hombres y mujeres capacitadas en las distintas areas

del conocimiento.

COMPETENCIA COMUNICATIVA

Un plan de area: Tecnologia e Informatica no puede ser pensado sin énfasis en la
comunicacién entendida como la posibilidad de transmitir algo y en la medida posible
gue sea algo que genere mejores condiciones de vida. Dicha comunicacién debe estar
dentro de una ética que le permita al ser humano no ser invadido y absorbido por la
tecnologia, sino que comprenda la importancia de esa ética para poder encaminarse
adecuadamente en una vida con muchos cambios tecnolégicos pero sin desconocer

la riqueza humana que cada hombre y mujer posee.

Es preciso concertar con los estudiantes la importancia que el aspecto ético tiene en
todo proceso humano, incluyendo el tecnolégico, pues este no puede desplazar al
mismo hombre; este debe sacar tiempo para crecer humanamente, sin dejar a un lado

la importancia que tiene la tecnologia en su vida.
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COMPETENCIA LABORAL

Se entiende el aspecto laboral como la perteneciente al trabajo, en su aspecto
econdmico, juridico y social.

En el area de tecnologia e informatica es importante analizar la competencia laboral,
luego de explicar dentro del objeto de aprendizaje las competencias de pensamiento
tecnoldgico, técnica y comunicativa ética, se llega a un campo fundamental y quiza el
mas importante por el cual en la Ley General de Educacion se presenta esta area
como obligatoria. Quiz& al estudiantes le comparte cantidades de teoria lI6gicamente
importante, pero que en ocasiones no llenan las expectativas que un hombre o mujer
comun y corriente debe tener para poder generar en la sociedad estrategias que le
permitan ser eficiente y eficaz en los aspectos que la sociedad le reclama: social,
cultural, econémico, politico, entre otros. De este modo se estar4 cumpliendo con

objetivos concretos del area.

VIII. LINEAMIENTOS DEL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

Los estandares para la educacion en tecnologia se organizan por conjuntos de grados,
cada conjunto de grado presenta cuatro componentes, cada componente contiene un
estandar de calidad y un listado de indicadores o evidencias, finalmente, para cada
conjunto de grados se sugieren algunos contextos de trabajo.
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+Naturaleza y conocimiento de la tecnologia: Valora el dominio basico que el

estudiante debe tener de los conceptos fundamentales de la tecnologia y el
reconocimiento de su evolucion a través de la historia y la cultura, comprendiendo qué
es la tecnologia e identificando las relaciones de interdependencia que se dan entre
ésta y las ciencias, la técnica y la cultura. Este componente incluye los saberes que se
consideran fundamentales en cada conjunto de grados y posibilita el estudio de los
hitos de la tecnologia que han transformado la realidad cultural y social de la humanidad

a través de la historia.

+Apropiacién vy uso de la tecnologia: Valora la utilizacion adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y sistemas) con el fin de
optimizar, aumentar la productividad, facilitar la realizacién de diferentes tareas,

potenciar los procesos de aprendizaje, entre otros.

+Solucion _de problemas con tecnologia: Valora el dominio que los estudiantes

alcanzan en la adquisicion y manejo de estrategias en y para la identificacion,
formulacién y solucion de problemas con tecnologia, asi como para la comunicacion
de sus ideas. Estrategias que van desde la deteccion de fallas y necesidades hasta
llegar al disefio, y que evolucionan en complejidad a medida que se avanza en los

conjunto de grados.

+Tecnologia v sociedad. Valora tres aspectos: 1) las actitudes de los estudiantes

hacia la tecnologia, su sensibilizacién social y ambiental, curiosidad, cooperacion y
trabajo en equipo, apertura intelectual, busqueda y manejo de la informacién, y deseo
de informarse; 2) la valoracion social que el estudiante hace de la tecnologia para
reconocer el potencial de los recursos, la evaluacién de procesos y el andlisis de
impactos (sociales, ambientales y culturales) las causas y consecuencias; y 3) La
participacion social que implica cuestiones de ética y responsabilidad social,

comunicacion, interaccion social, propuestas de soluciones y participacion, entre otras.
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Estandares de Tecnologia de informacion y comunicacion para los estudiantes y

docentes.

Estandares ISTE para estudiantes

Creatividad

Comunicacion e Innovacion ——

il y Colaboracion

lnvestigacién
Manejo de

Ll Estandares ISTE

de Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC)

Pensamiento .. para Estudiantes

de Problemas y

Toma de
Decisiones _
- \,

Aprendizaje y

Creatividad de Experiencias de

los Estudianes Aprendizaje vy

Evaluaciones Propias
de la era digital

ISTE

Estandares
de Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC)

para DOcCcentes

Trabajo v
Aprendizaje
caracteristicos
de la Era Digital

Ciudadania
Digital vy
Responsabilidad

Estandares ISTE para docentes
IX. ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA POR GRUPOS DE GRADO

DE PRIMERO (1°) A TERCERO (3°)

mi entorno y en el de mis antepasados.

NATURALEZA Y EVOLUCION | Reconozco y describo la importancia de algunos
DE LA TECNOLOGIA artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en

APROPIACION Y USO DE LA | Reconozco productos tecnolégicos de mi

entorno

TECNOLOGIA cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
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SOLUCION DE PROBLEMAS
CON TECNOLOGIA

Reconozco y menciono productos tecnolégicos que
contribuyen a la solucion de problemas de la vida

cotidiana.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos
naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de

mejorar las condiciones de vida.

DE CUARTO (4°) A QUINTO (5°)

NATURALEZA Y EVOLUCION
DE LA TECNOLOGIA

Reconozco artefactos creados por el hombre para

satisfacer sus necesidades, los relaciono con los

procesos de produccion y con los recursos naturales

involucrados.

APROPIACION Y USO DE LA
TECNOLOGIA

del

algunos productos tecnologicos de mi entorno y los utilizo

Reconozco caracteristicas funcionamiento de

en forma segura.

SOLUCION DE PROBLEMAS
CON TECNOLOGIA

Identifico y comparo ventajas y desventajas en la
utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la

solucién de problemas de la vida cotidiana..

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Identifico y menciono situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales y ambientales, producto

de la utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia.

DE S

EXTO (7°) Y SEPTIMO (7°)

NATURALEZA Y EVOLUCION
DE LA TECNOLOGIA

Reconozco principios y conceptos propios de la
tecnologia, asi como momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el entorno para resolver

problemas y satisfacer necesidades.

APROPIACION Y USO DE LA
TECNOLOGIA

Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos Yy sistemas tecnoldgicos con su

utilizacion segura.

SOLUCION DE PROBLEMAS
CON TECNOLOGIA

Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a

problemas, en diferentes contextos.

16




TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Relaciono la transformacion de los recursos naturales
con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar

de la sociedad..

DE OCTAVO (8°) Y NOVENO (9°)

NATURALEZA Y EVOLUCION
DE LA TECNOLOGIA

Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se
han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver problemas y transformar el

entorno.

APROPIACION Y USO DE LA
TECNOLOGIA

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de

artefactos, productos, servicios, procesos Yy sistemas

tecnoldgicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.

SOLUCION DE PROBLEMAS
CON TECNOLOGIA

Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y

teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones..

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y
culturales de los desarrollos tecnolégicos y actio en

consecuencia, de manera ética y responsable.

DE DECIMO (10°) Y ONCE (11°)

NATURALEZA Y EVOLUCION
DE LA TECNOLOGIA

Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de
los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

APROPIACION Y USO DE LA
TECNOLOGIA

Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
selecciodn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos Yy sistemas tecnoldgicos de mi

entorno.

SOLUCION DE PROBLEMAS
CON TECNOLOGIA

Resuelvo problemas tecnoldgicos y evaluo las soluciones

teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y

especificaciones del problema planteado.
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TECNOLOGIA Y SOCIEDAD | Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales

de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo,

y actuo responsablemente.

X. ACTIVIDADES GENERALES

Informes escritos individuales y grupales.
Préacticas en el computador.

Consultas.

Desarrollo de cursos tedérico-practicos
Exposiciones.

Recortes de periédicos — revistas.

. MATERIALES Y MEDIOS EDUCATIVOS

Computadores.
Dispositivos de conexion.
Video Beam.

Internet.

Carteleras.

Tableros.

Impresoras.

XIl. METODOLOGIAS Y ESTRATEGIAS DE ENSENAZA

La Tecnologia al igual que cualquiera de las demas areas del conocimiento debe

posibilitar el conocimiento, uso adecuado, disefio y amplio conocimiento de artefactos,

herramientas y técnicas, asi como el reconocimiento y solucion adecuado de problemas

tecnoldgicos que permitan al individuo mejorar su calidad de vida. La educacion

tecnoldgica debera traer consecuencias para educandos y sociedad en general, asi:

v’ La ensefianza debe partir de problemas tecnolégicos.
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v Ensefiar estrategias y solucién de problemas.

v El maestro debe capacitarse y apropiarse del pensamiento tecnologico y de
metodologias.

v Introducir problemas de la comunidad del municipio para aplicarle soluciones
tecnoldgicas.

v Explorar los pensamientos previos del estudiante.

v  Utilizar estrategias meta-cognitivas (planeacion, organizacion, evolucién, ejecucién) y
cognitivas (de pensamiento tecnoldgico) del aprendizaje.

v Ensefiar la preparacion para el mundo laboral: trabajar en equipo, a ser eficientes y
eficaces, responsables y competitivos e impecables en su trabajo.

v Ensefiar el manejo del proceso, de técnicas, de artefactos y del disefio.

Para el aprendizaje
Orientar los intereses, aptitudes y habilidades para el aprendizaje de un oficio, arte,
ciencia u ocupacion.
A través de una metodologia activa y constructivista donde el estudiante disefie y
construya proyectos sencillos para la solucién de problemas tecnoldgicos mediante el
desarrollo de habilidades y destrezas que le permitan aplicar los conocimientos

adquiridos en la innovacion de procesos de autogestion, mediante:

“+El desarrollar del pensamiento tecnoldgico.

“+La ética de la tecnologia: el dafio que se puede causar a los demas.

++El aprendizaje experimental.

++El desarrollo del pensamiento creativo.

% Laadquisicién y la habilidad para la solucion de problemas tecnolégicos del municipio
y en general.

«+Estrategias de aprendizaje tecnoldgico.

“+La compresion de los elementos tedricos de cada oficio o arte.

“El resumir por medio de esquemas el manejo de maquinas, herramientas y otros
recursos.

s+ La relacion de la teoria con la practica.
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¢+ La aplicacion de normas y corregir errores.
“+El desarrollo de habilidades y destrezas mediante, el ejercicio.

“Realizacion de demostraciones y exposiciones.

XIII. INTENSIDAD HORARIA

EDUCACION BASICA PRIMARIA
Grados Primero (1°), Segundo (2°), Tercero (3°), Cuarto (4°) y Quinto (5°): una (1) hora

semanal.
EDUCACION BASICA SECUNDARIA Y MEDIA

Grados Sexto (6°), Septimo (7°), Octavo (8°) y Noveno (9°) una (1) hora semanal.

Grado, Décimo (10°) y Undécimo (11°): una (1) hora semanal.
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XIV. DISENO
CURRICULAR DE
TECNOLOGIA E
INFORMATIC



ESTRUCTURA CURRICULAR - PLAN GENERAL DE AREA: INFORMATICA
PLANEACION CURRICULAR GRADO PRIMERO

GRADO: PRIMERO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO
VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO
BASICO DE
APRENDIZAJE

Valorar los aportes que
la tecnologia ha hecho
para que se faciliten las
labores en la casa y
colegio

Formacion hacia la

valoracion de

tecnologia

la

+ Reconoce los
principales
instrumentos
tecnoldgicos de

nuestro entorno.

+ Relacionala
forma de las
herramientas con
la utilidad que
prestan.

COMPETENCIAS BASICAS

> ldentifica las principales
maquinas y herramientas que
se utilizan en una
casa.

» Diferencia las maquinas y
herramientas de acuerdo a su
uso.

> Establece relaciones entre la
forma de figuras geométricas y
las maquinas y herramientas de
Su entorno.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

» Valora la utilidad que cumplen
las maquinas y herramientas
gue usa en su entorno.

COMPETENCIAS LABORALES

» Actud siguiendo las normas de
seguridad y buen uso de
herramientas y equipos que
manipulo.

1. MAQUINAS Y
HERRAMIENTAS EN M
CASAY MI COLEGIO.

1.1. Maquinas y herramientas
de uso en mi casa.

1.1.1 Maquinas y herramientas
de uso en la cocina.

1.1.2 Maquinas y herramientas
de uso en la sala.

1.1.3 Maquinas y herramientas
de uso en la habitacion.

1.1.4 Maquinas y herramientas
de uso en el bafio.

1.2 Maquinas y herramientas
de uso en mi colegio.

2. LA FORMA DE LAS
MAQUINAS Y
HERRAMIENTAS QUE ME
RODEAN

2.1 En mi casa

2.2 En la cocina de mi casa
2.3 En la sala de mi casa

2.4 En el bafio de mi casa

2.5 En la habitacion de mi casa
2.6 En mi colegio

1.ldentifica las
maquinas y
herramientas que se
utilizan en su casa.

2.Distingue la funcién
gue cumple cada
una de las maquinas
y herramientas de
uso doméstico en su
hogar.

3.Valora la
importancia que
cumplen algunas
herramientas
tecnoldgicas en las
labores diarias de su
casa.

4 |dentifica las
herramientas
utilizadas dentro del
aula de clase.
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GRADO: PRIMERO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO
VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

NIVEL
DE LOGRO
GRADO

Reconozco y menciono
productos tecnoldgicos
que contribuyen a la
solucién de problemas
de la vida cotidiana.

Formaciéon hacia
la valoracion de la
tecnologia

+ Reconoce la
computadora como
una maquina util
para el hombre.

+ Relaciona la forma
de las herramientas
con la utilidad que
prestan.

COMPETENCIAS BASICAS
> Conoce las normas utilizadas
dentro del aula de informatica.

» Identifica a la computadora
como un maquina que le brinda
muchos beneficios

> Disfruta en el computador de
juegos, cuentos etc.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
> Expreso mis ideas, sentimientos
e intereses en el salon vy
escucho respetuosamente los
de los demas miembros del

grupo.

COMPETENCIAS LABORALES
» Relaciona la forma de las
herramientas con la utilidad que
prestan.

VISITA A LA SALA DE
INFORMATICA.

3. Normas de
comportamiento en la sala
de informatica.

3.1 Conocimiento de los
aparatos que se encuentran
en la sala de informatica
(Computadores, impresoras,
aire acondicionado,
abanicos

Estabilizadores, las mesas,
las sillas entre otros...)

3.2 Utilidad y funcién que
estos aparatos representan
para el aprendizaje de los
estudiantes.

1.Respeta las normas y
cuidados que se
deben tener antes de
entrar a la sala de
informatica.
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GRADO: PRIMERO

JUICIO DESEMPENOS DESEMPENOS
ESTANDARES C2|\N/|-I|;,I|E1)'(c-)rgs VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA BASICOS DE
APOYO A PROYECTOS APRENDIZAJE
Formaciéon hacia COMPETENCIAS BASICAS 4.EL COMPUTADORES Y 1.Conoce las partes del
Reconozco y menciono | la valoracion de la | # Identifica a través | » Diferencia las partes del SUS PARTES. computador.
productos tecnoldgicos | tecnologia de la observacion computador y su funcionalidad.
que contribuyen a la las partes del - ) 4.1. Monitor. 2.Hace buen uso del
solucién de problemas computador. > Desgrrolla mOtr.'C.'da‘?', fina, 42 C.PU teclado.
de la vida cotidiana. + Utiliza el teclado mediante la d|g|tac_|on del 4.3. Impresora
para escribir | teclado en la escritura de | 4 4 parantes 3.Conoce la utilidad del

palabras cortas.

palabras cortas.

> Expresa la funciéon que cumple
cada una de las partes del
computador.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
» Expreso mis ideas, sentimientos
e intereses en el salon vy
escucho respetuosamente los
de los demas miembros del

grupo.

COMPETENCIAS LABORALES
» Valora la utilidad que se les da a
las diferentes clases de
maquinas para desarrollar

4.5. Mouse

4.6. Teclado

4.6.1 Digitacion del teclado.
4.7 El computador y su
utilidad.

4.8 Encendido y apagado
del computador.

4.9 Utilizacion del programa
clic (cuentos canciones,
rompecabezas y juegos
etc.)

4.10 Utilizacién de la
aplicacion Paint.

computador al
servicio del hombre.
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PLANEACION CURRICULAR GRADO SEGUNDO

GRADO: SEGUNDO

DESEMPENOS N
ESTANDARES CXII:IAEIIE_I)_(('I)'gS JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEXAFE)FEgﬁD?Z'AAS\JIEO DE
APOYO A PROYECTOS
Valorar la importancia de | Formacion + Explica de forma COMPETENCIAS BASICAS 1. LATECNOLOGIA EN | 1- Reconoce todos los
la tecnologia para realizar | hacia la sencilla la funcion | » Explica de forma sencilla la LAS LABORES aparatos electrénicos
diversas labores | valoracion de la de algunos funcién de algunos artefactos DOMESTICAS que hay en su hogar.
domesticas tecnologia instrumentos que utiliza a diario. 1.1 Importancia de la | 2- Consulta sobre la
e diaro. | > Imagina, juega y experimenta | gorg 2199 A091ES | funcionalidad de los
' con instrumentos tecnolégicos | 1 5 |nstrumentos dIStlntQS_ aparatos
+ Valora la utilidad SMSUENIOMo: tecnoldgicos o aparatos eleﬁtronlcos que hay en
gue prestan 10S | » Conoce los principales | €léctricos de su entorno 3 IS(;J o_?ar.l gisti
artefactos instrumentos que utiliza en su inmediato (el televisor, el . en_tl ica los distintos
utiizados en la| hogar DVD, la grabadora, medios te transporte.
casa. modulo de CD, la 4- Valora la importancia

COMPETENCIAS CIUDADANAS

> Utilliza la informacion para
mejorar la comprensién en la
resolucion de problemas de
manera légica y clara.

COMPETENCIAS LABORALES
» Valora la utilidad que prestan los
artefactos utilizados en la casay
los principales medios de
transporte.

nevera, la lavadora.).

1.3 Funcién tecnolégica
de los artefactos dentro
de su entorno.

1.4 Artefactos de
agricultura.

(Tractores, combinadas,
pala, el rastrillo, etc)

de los medios de
transporte para el ser
humano.

5- Identifica los medios de
transporte de su
comunidad.
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GRADO SEGUNDO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO

DE APRENDIZAJE

Explicar de  manera
sencilla la utilidad que
presta el computador.

Comprension

de aspectos
bésicos de Ia
informatica

+ Reconoce las
principales  partes
que componen el
computador y su
funcion.

+ Reconoce las
acciones que
podemos realizar

con el uso del raton.

COMPETENCIAS BASICAS

» Identifica y comprende las
principales utilidades de las
diferentes partes de
computador

» Maneja las diferentes acciones
del ratén para desplazarse por
la pantalla

» Abre y cierra programas
correctamente

» Tiene en cuenta los principales
cuidados y normas que se
deben tener en la sala de
informatica.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
> Manifiesta interés al realizar sus

trabajos y respeta los
elaborados por sus
comparieros. .

COMPETENCIAS LABORALES

» Conoce al computador como
una maquina que le brinda
muchos beneficios al hombre.

2. CONOZCAMOS AL
COMPUTADOR

2.1 Concepto de
computador.

2.2 Partes del computador.
2.3 Teclado y sus partes.
2.4 El monitor.

USO DEL COMPUTADOR
3.1 Encendido y apagado
del computador.

3.2 Accion del ratén.

3.3 Las ventanas.

3.4 Abrir y cerrar
programas

3.5 Normas y cuidados
dentro de la sala de
informatica

1-

2-

Dibuja las partes del
computador.
Enciende y apaga
correctamente el
computador.

Hace buen uso del
ratén.
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GRADO SEGUNDO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO
DE APRENDIZAJE

Explicar de

presta el computador.

manera
sencilla la utlidad que

Comprension
de aspectos
basicos de Ia
informatica

+ Utiliza las barras de

herramientas del
programa Paint en la
realizacién de

pequefios gréaficos

COMPETENCIAS BASICAS
» Reconoce a Paint como un
programa para realizar
dibujos.

» Utiliza herramientas del
programa Paint para elaborar
dibujos.

» Crea diferentes disefios a
través del programa Paint

COMPETENCIAS CIUDADANAS
> Valora sus trabajos y los de sus
comparieros.

COMPETENCIAS LABORALES

> Reconoce la utilidad que tiene el
programa Paint en la
elaboracion de pequefios
disefios graficos

4. PROGRAMA PAINT

4.1 Como acceder al
programa Paint

4.2 Barras de herramientas
de Paint

4.3 Barras de colores

4.4 Creacion de dibujo

1- Accede al programa
Paint

2- Utiliza las
herramientas de
Paint para realizar
pequefios graficos.
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PLANEACION CURRICULAR GRADO TERCERO

GRADO TERCERO

DESEMPENOS ~
ESTANDARES CgklATBlﬁ((-)rgS JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEXIPFEIIE\II\CI)DIISZA'\ASJIICE:O DE
APOYO A PROYECTOS
+ Manejar Formacion + Valora la COMPETENCIAS BASICAS 1. LOS PRINCIPALES | 1- Identifica la importancia
adecuadamente el | hacia la importancia  que | > Establece las funciones de los | SERVICIOS PUBLICOS Y de los servicios
consumo de servicios | valoracion de la cumplen los servicios publicos que hay en | SU FUNCION. publicos en el
publicos para evitar | tecnologia servicios publicos su medio. desarrollo de
zgnc'l‘;”egcgng%';boég de su entorno. > Ayuda en la solucién de 11 :glz‘gf:'?: I?Jl;,b“gﬁsgiaz,l actl\r/:dades diarias del
hogar. probIerPas quelsr:a nos : antena parabolica, TV. 2 SH(;rceutTJaerrllolilso de la
5;?:32 anenenogaroenm por cable, el teléfono, calculadora al realizar
) el celular, el Internet. ~ N
> Comprende por qué algunos pequefios calculos
servicios deben ser pagos. 1.2 Uso adecuado de los matematicos.
servicios publicos 3- Conoce la forma en
COMPETENCIAS gue ha evolucionado la
CIUDADANAS 1.3 La calculadora: una tecnologia e
» Valora la utilidad que nos ayuda a la hora de informética.
ofrecen algunos servicios verificar los costos de
publicos. los servicios.
1.4 Historia de la
tecnologia y la
COMPETENCIAS LABORALES informética:
» ldentifico los productos y
servicios de mayor demanda | 1.4.1 El fuego
en mi entorno cercano. 1.4.2 Larueda
1.4.3 El Abaco
1.4.4 El barco a vapor
1.4.5 El automovil
1.4.6 La internet
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GRADO TERCERO

DESEMPENOS <
ESTANDARES Cgu'gllz_l)_g(s)s JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DIIEDSI,EEXI;RI)EI;\II\(])D?ZAA%IEO
APOYO A PROYECTOS

Identifico productos Formacion + ldentifico y utilizo COMPETENCIAS BASICAS 2. LA TECNOLOGIA EN | 1- Valora la importancia
tecnoldgicos, en hacia la artefactos que > ldentificar artefactos LOS de la tecnologia en el
particular valoracion de la facilitan mis eléctricos de su entorno. ELECTRODOMESTICOS. desarrollo de las
artefactos, para tecnologia actividades y . . . Asticas.
solucionar satisfacen mis > Describir las funciones de 2.1 El calentador 2. lggggii?;;?;i?ggze

problemas de la vida
cotidiana.

necesidades
cotidianas
(deportes,
entretenimiento,
salud, estudio,
alimentacioén,
comunicacion,
desplazamiento,
entre otros).

algunos electrodomésticos
(calentador, horno
microondas olla de presion,
abanico, lavadora.)

» Reconoce los artefactos de
su entorno y sus funciones

COMPETENCIAS
CIUDADANAS
» Aprecia la utilidad que nos
ofrecen los artefactos
eléctricos.

COMPETENCIAS LABORALES

> ldentifico los recursos
tecnoldgicos disponibles para
el desarrollo de una tarea.

2.2 El horno microondas
2.3 La olla a presion

2.4 El ventilador

2.5 El aire acondicionado
2.6 la lavadora.

2.7 En que mejoran esos

electrodomésticos la
calidad de vida de las
personas.

2.8 Desventajas de estos
inventos.

los electrodomésticos
de su casa.
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GRADO TERCERO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE
APRENDIZAJE

+ Reconocer las partes
del teclado y el mouse,
y las funciones que
estas realizan.

Comprension

de aspectos
basicos de Ia
informatica

+ Reconoce y clasifica
el mouse y el
teclado teniendo en
cuenta las funciones

que cumplen vy
redacta textos
sencillos en

Microsoft Word con
ayuda de ellos.

COMPETENCIAS BASICAS
» Tiene en cuenta los cuidados
gue se deben tener con el
teclado

> Define y compara la funcion
de algunas teclas de control

» ldentifica las partes externas
del mouse y las funciones que
cumplen.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
» Acata las recomendaciones
sobre el cuidado que debe tener
con el teclado y mouse, dandole
la aplicabilidad correspondiente.

COMPETENCIAS LABORALES
> Reconoce el teclado y el mouse
como un dispositivo para
ingresar informacién al
computador y al grupo de teclas
gue la conforman.

3. CON EL TECLADO Y

EL MOUSE
INTRODUCIMOS
DATOS EN EL
COMPUTADOR.

3.1 Cuidados con el
teclado

3.2 Clases de teclado
3.3 Funciones de
algunas teclas de control
3.4 Definiciébn de mouse
3.5 Utilidades de mouse
3.6 Partes externas del
mouse.

3.7 Las ventanas, abrir y
cerrar programas.

3.8 Normas y cuidados
dentro de la sala de
informatica.

3.9 Idéntica la
herramienta Microsoft
Word para redactar
escritos.

3.9.1 Realiza escritos
sencillos en Word.

1- Utiliza correctamente el
teclado.

2- Reconoce las partes
internas y externas del
mouse.

3- Utiliza la herramienta
Word para redactar
textos sencillos

4- Pone en practica las
normas de debe tener
en cuenta para
permanecer en la sala
de informatica.

5- Utiliza la herramienta
de Word para escribir
palabras sencillas.
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GRADO TERCERO

DESEMPENOS

ESTANDARES C(gII:IAEIIE_?(C')I'(SJS JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DIIEDSEE'R/IFI)DF\I)EIIE\II\(IJDI?ZAASJIEO
APOYO A PROYECTOS
+ |dentificar las | Comprension 4+ Reconoce y utiliza COMPETENCIAS BASICAS 4. EL ESCRITORIO DE | 1- Respetalas
herramientas bésicas de | de aspectos cada una de la | » Identifica el escritorio del WINDOWS. normas para
Escritorio de Windows y | basicos de la herramientas del computador 4.1 Barra de tarea ingresar a la sala
las pone en préctica. informatica Escritorio de . 4.2 Botodn inicio i Atica.
Windows (barra de > Reconoce los iconos de los 4.3 Manejo de ventanas | o_ :jdeelnnt]icg(r;:it;?es el

tarea, botén inicio,

iconos)

programas mas usados.

» Reconoce la ubicacion del
botdn inicio y su aplicabilidad.

» Tiene en cuenta los cuidados
que se deben tener con las
configuraciones establecida en
los computadores.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

» ldentifico algunas
consecuencias ambientales y en
mi salud derivados del uso de
algunos artefactos y productos
tecnologicos.

COMPETENCIAS LABORALES
» Manipula correctamente cada
una de las herramientas vy
acciones que se pueden realizar
en el Escritorio de Windows

4.4. ;Como cambiar el
protector de pantalla?
4.5 ¢(Como aplicar un
nuevo fondo de pantalla?
4.6 Configuracion del
calendario

4.7 Configuraciéon del
reloj.

4.8 Crear un acceso
directo de un programa

escritorio del
computador y cada
una de sus partes.
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PLANEACION CURRICULAR GRADO CUARTO

GRADO CUARTO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE

APRENDIZAJE

+ |dentificar los actuales
materiales de
construccion para
establecer semejanzas
y diferencias con los de
otra época.

Valoracion de
los elementos
de construccién
segun la zona

+ Reconoce los tipos y
materiales utilizados
en las
construcciones que
caracterizan una
determin4°®ada
region.

COMPETENCIAS BASICAS

» Identifica las principales
caracteristicas de las viviendas
y algunas construcciones de la
region

» Compara las formas en que se
preparan los diversos materiales
de construccion.

» Reconoce algunos procesos de
evolucién de las viviendas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

» Valora la importancia de
algunos implementos en el
trabajo del hombre

COMPETENCIAS LABORALES
» Aporto mis recursos para la
realizacion de tareas colectivas.

1 LA TECNOLOGIA EN
LA ARQUITECTURA.

1.1 La vivienda:
Concepto.

1.2 Origen de la
arquitectura.

1.3 Las primeras
viviendas.

1.4 Materiales
utilizados segln las
zonas.

15 Antiguos y

actuales materiales de
construccion (barro,
piedras, cemento, etc.).
1.6 Desarrollo de
magquetas de viviendas.

1-

Identifica los materiales
con que se elaboran las
viviendas en su
comunidad.

Investiga los materiales
gue se utilizaban en la
construccion de
vivienda en el pasado.
Compara materiales de
construccion de antes y
del ahora.
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GRADO CUARTO

DESEMPENOS

ESTANDARES Ciﬁgﬁggs JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEXAI:I):’FIQEIIE\II\(I_)DI?Z,AAS\]IEO DE
APOYO A PROYECTOS
+ Describo y analizo las | Valoracion los | Reconocer la ) 2. LA REVOLUCION | 1- Identifica los principales
ventajas y desventajas | aportes gue | importancia de la COMPETENCIAS BASICAS INDUSTRIAL: inventos originados a
de la utilizacién de | surgieron a raiz | revolucién industrial en | » Reconoce los avances que | 2.1 Grandes avances partir de la primera
artefactos y procesos, | de la revolucion | los avances produjo la revolucion industrial. | tecnoldgicos de la revolucion industrial.
y Io_s empleo para | industrial. tecnoldgicos > Reconoce el ordenador como revoluciéon md_ustrlal. 2- Distingue las ventajas
solucionar problemas . : 2.2 Las maquinas - :
. - herramienta de estudio. o originadas a partir de la
de la vida cotidiana. 2.3 Historia de las s
. : aparicion del motor.
> Explica el proceso de la | maquinas 3- Reconoce la maauina
revolucion industrial. 2.4 Elementos de una ; d
méquina. como un invento que
2.5 Clases de maquinas cambio la manera de
COMPETENCIAS CIUDADANAS | 2.6. Maquinas segun su trgbajo. .
> Valora la importancia de | tipo. 4- Diferencia los
algunos implementos en el | 3.7 El ordenador elementos que hacen
trabajo del hombre parte de una maquina.
5- Clasifica los diferentes

COMPETENCIAS LABORALES
» Aporto mis recursos para la
realizacion de tareas colectivas.

tipos de maquinas.
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GRADO CUARTO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE
APRENDIZAJE

+ Valorar las diferentes
utiidades que los
dispositivos del
computador ofrecen.

Comprension

de aspectos
basicos de Ia
informatica

4+ Reconoce las
caracteristicas y
funciones de

algunos dispositivos
del computador.

COMPETENCIAS BASICAS

» lIdentifica aspectos basicos del
disefio en la elaboracién de
presentaciones electronicas.

» Reconoce las funciones de los
componentes de la multimedia.

» Valora la importancia de
conservar y hacer buen uso de
los recursos que ofrece la
computadora.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

» Valora el servicio que prestan
los inventos tecnoldgicos en el
desarrollo de la sociedad.

COMPETENCIAS LABORALES
» Recolecto y utilizo datos para
resolver problemas
tecnoldgicos sencillos.

3. CON LOS
DISPOSITIVOS DEL
COMPUTADOR SE
REALIZAN DIVERSAS
TAREAS.

3.1 Kit multimedia.

3.2 Dispositivos.
3.2.1Impresora

3.2.2 Escaner.

3.2.3 Los puertos de
conexion.

3.3 Normas y cuidados
dentro de la sala de
informatica.

3.4 Paint

3.5 Manejo de las
herramientas de Paint.
3.6 Dibujos en Paint.
3.7 Definicion y
funciones de Word.

1- Identifica los
dispositivos multimedia
del computador.
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GRADO CUARTO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE
APRENDIZAJE

+ Explicar en forma
sencilla como las hojas
de célculo se utilizan

para realizar
actividades con
ndmeros.

Comprension

de aspectos
basicos de Ia
informatica.

+ Conoce algunas
funciones de las
hojas de calculo y de
algunos programas.

+ Elabora pequefas
graficas estadisticas
con la ayuda de la
hoja de célculo
Excel..

COMPETENCIAS BASICAS

» Explica que es una hoja de
calculo y su utilidad.

» ldentifica algunos tipos de

graficas que se pueden
realizar utilizando hojas de
calculo.

» Establece la funcion de
algunos periféricos del
computador.

» Establece la importancia de
algunos programas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

» Participo con mis profesores,
comparferos y comparieras en
proyectos colectivos
orientados al bien cominy ala
solidaridad.

COMPETENCIAS LABORALES

» Registro datos utilizando
tablas, gréaficos y diagramas y
los utilizo en proyectos

tecnolégicos.

4.10S NUMEROS Y
LAS HOJAS DE
CALCULO.

4.1 Las hojas de calculo.
4.2 facilita tus labores.
4.3 Graficas especiales.
44 Los amigos del
computador.

4.5 Los programas y su
utilidad

4.6 Normas y cuidados
dentro de la sala de
informética.

1- Identifica la hoja de
calculo de office.

2- Realiza pequefio
calculos, utilizando las
operaciones basicas en
Excel.

3- Inserta pequefios
gréaficos en la hoja de
calculo de office.

4- Respeta las normasy
cuidados que se deben
tener antes de entrar a
la sala de informatica.
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PLANEACION CURRICULAR GRADO QUINTO

GRADO QUINTO

DESEMPENOS <
ESTANDARES Cgl':lATBIIE_IZ((')I'gS JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEXIIEREIIZ\II\CI)DIISZ'?ASJEO DE
APOYO A PROYECTOS
+ valorar los inventos vy + Clasifica los modos COMPETENCIAS BASICAS 1. LOS INVENTOS Y | 1- Consulta sobre los

descubrimientos mas | Formacion de transporte de | > Describe los beneficios que | LOS principales inventos
importantes hacia la acuerdo al medio en nos brindan los medios de | DESCUBRIMIENTOS. tecnolégicos que han
alcanzados por el ser | valoracion de la el que se producen. transporte. 1.1 El transporte cambiados el mundo.
humano.. tecnologia. + Reconoce la | » Identifica la utilidad de algunas | 1.1.1 Diferentes tipos de

importancia y magquinas y herramientas. transporte.

utilidad de algunos | » Reconoce la importancia de | 1.2 Maquinas y

inventos y inventos que favorecen la | herramientas

descubrimientos.

escritura y la comunicacién.

» Valora la importancia de los
avances Yy descubrimientos
relacionados con la medicina.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

» Expreso, en forma asertiva,
mis puntos de vista e intereses
en las discusiones grupales.

COMPETENCIAS LABORALES
> ldentifico los recursos
tecnolégicos disponibles para
el desarrollo de una tarea.

1.3 La escritura

1.4 Comunicaciones
1.5 La era espacial
1.6 Materia y energia
1.7 Medicina

1.7.1 Personas
importante que han
inventado
medicamentos e
implementos para
mejorar la salud.
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GRADO QUINTO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE
APRENDIZAJE

+ Valorar la utilidad de la
herramienta de Word
como editor de texto e
imagenes.

Comprension

de aspectos
bésicos de Ia
informatica.

+ Escribe texto en
Microsoft Word
aplicando diferentes
tipos de fuentes y
colores. Y aprende
como guardar el
documento en una
carpeta.

COMPETENCIAS BASICAS

» Reconoce Word como un
editor de texto.

> ldentifica técnicas sencillas
para mejorar escritos.

» ldentifica las barras en Word

que le permite realizar de
manera adecuada sus
escritos. .

COMPETENCIAS CIUDADANAS
» Propongo distintas opciones
cuando tomamos decisiones
en el salén y en la vida escolar.

COMPETENCIAS LABORALES
» ldentifico la informacion
requerida para desarrollar una
tarea o actividad.

2. ACCIONES BASICAS

DE MICROSOFT
WORD.

2.1(Concepto, abrir y
cerrar)

2.2 Ventana de Word

2.3 Escribir en Word
(Utilizar Mayusculas vy
Mindsculas)

2.4 Guardar documentos
2.5 Seleccionar textos
2.6 Fuente (Tipo y color
de letras

2.7 Combinacion de
teclas

1- Reconoce el icono que
representa Microsoft
Word

2- Realiza pequefios
escritos el procesador
de textos Word.

3- Escribe letras y
palabras donde debe
utilizar las mayusculas
y mindsculas en Word.

4- |dentifica cada una de
las distintas barras del
procesador de textos
Word.
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GRADO QUINTO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE
APRENDIZAJE

+ Valorar la utilidad de la
herramienta de Word
como editor de texto e
imagenes.

Comprension

de aspectos
bésicos de Ia
informatica.

+ Crea textos en
Microsoft Word
teniendo en cuenta

la insercion de
imagenes,
correccion de
ortografia,
configuracion de
pagina y
autoformas.

COMPETENCIAS BASICAS

» Reconoce Word como un
editor de texto.

> ldentifica técnicas sencillas
para mejorar escritos.

» ldentifica las barras en Word

que le permite realizar de
manera adecuada sus
escritos. .

COMPETENCIAS CIUDADANAS
» Propongo distintas opciones
cuando tomamos decisiones
en el salén y en la vida escolar.

COMPETENCIAS LABORALES
» ldentifico la informacion
requerida para desarrollar una
tarea o actividad.

3. WORD AVANZADO

3.1 Configuracion de la
pagina de Word.

3.2 Alineacion de texto
3.3 corregir ortografia
3.4 Utilizacion de signos
de puntuacién en un
texto de Word.
3.5 Inserta
predisefiadas.
3.6 Configuracion para
imprimir un documento.

imagenes

1- Ajusta una péagina de
Word utilizando los
margenes correctos.

2- Realiza la correccion
ortografica de las
palabras en Word.

3- Insertaimagenes
predisefiadas en Word.

GRADO QUINTO
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ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENO BASICO DE

APRENDIZAJE

+ Valorar la utilidad de la
herramienta de Power
Point como una opcién
de presentar sus
exposiciones.

Comprension

de aspectos
basicos de la
informatica.

4+ Desarrolla
habilidades en el
manejo basico de
Power Point.

COMPETENCIAS BASICAS
> Reconoce Power Point como

un herramienta de
presentacion
> ldentifica técnicas sencillas

para trabajar en Power Point.
» ldentifica las barras en Power
Point que le permite realizar de
manera adecuada sus
presentaciones

COMPETENCIAS CIUDADANAS
» Propongo distintas opciones
cuando tomamos decisiones
en el salén y en la vida escolar.

COMPETENCIAS LABORALES
> ldentifico la informacion
requerida para desarrollar una
tarea o actividad.

4. ACCIONES BASICAS

DE MICROSOFT
POWER POINT.
4.1(Concepto, abrir y
cerrar)

4.2 Ventana de Power
Point

4.3 Escribir en Texto

cortos en Power Point
4.4 Guardar documentos
4.5 Fuente (Tipo y color
de letras

4.6 Funciones de la
barras de herramientas.
4.7 Tecla F5

1-

Reconoce el icono que
representa Microsoft
Power Point.

Cambia de forma y
color las letras en las
presentaciones
Reconocer las barras
de herramientas de
Power Point.

Realiza pequefias
presentaciones en
Power Point
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEXTO

PERIODO: PRIMERO

COMPONENTE

DBA

INDICADORES DE

COMPETENCIAS CONOCIMIENTO O APRENDIZAIJES o
DESEMPENO
4 Naturalezay Identifica cuales eras las COMPETENCIAS BASICAS DECLARATIVOS: Explicar la historia de los
evolucion de la primeras herramientas Reconozco principios y conceptos 4+ Buscar y validar informaciéon que den | computadores

tecnologia.

% Apropiacién y uso
de la tecnologia

% Solucién de
problemas con
tecnologia

4 Tecnologiay
sociedad

utilizadas por el
hombre.

Reconoce para que es
utilizada la tecnologia
hoy en dia.

Comprende la manera
como fue
evolucionando algunos
inventos tecnoldgicos.
Investiga los tipos de
computadores que han
surgido.

propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas vy
satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos
productos,
sistemas tecnoldgicos con su utilizacidn

artefactos, procesos Y
segura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Analizo y expongo razones por las cuales
la evolucién de técnicas, procesos,
herramientas vy materiales, han
contribuido a mejorar la fabricacion de
artefactos y sistemas tecnolégicos a lo
largo de la historia.
Analizo y aplico las normas de seguridad
que se deben tener en cuenta para el uso
de algunos artefactos, productos vy
sistemas tecnoldgicos.

COMPETENCIAS LABORALES
Identifico los recursos tecnoldgicos

disponibles para el desarrollo de una
tarea.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
Reconozco el conflicto como una

oportunidad para aprender y fortalecer
nuestras relaciones. (C.C.)

explicacién a la definicidn y el origen del
término informatica.

Averiguar los hechos y personajes que
aportaron a la evolucion de |Ia
informatica.

Enumerar de forma organizada las
diferentes  generaciones de los
computadores.

Clasificar los tipos de computadores
segun su fecha de aparicion.

PROCEDIMENTALES:
Concebir algunos conceptos
relacionados con el computador.
Consultar la historia de dicho artefacto
tecnoldgico.

Identificar las partes de un ordenador y
su funcionamiento.
Aprender las diversas unidades de
medida de archivos.

ACTITUDINALES:
Mirar con actitud critica el papel que
juega la computadora en todo contexto
(académico, laboral, comercial...).
Mantener presente conceptos de
unidades de almacenamiento al
momento de guardar sus archivos.
Mostrar una actitud positiva en la

adquisicion de dichos conocimientos.

describiendo algunos
avances que se han dado
a través del tiempo y
valorando cada avance
tecnolégico que el
hombre ha desarrollado.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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GRADO SEXTO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

JUICIO VALORATIVO

INDICADORES DE DESEMPERNOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

UNIDAD TEMATICA

DESEMPENOS BASICOS
DE APRENDIZAJE

APOYO A PROYECTOS

4+ . Conocer los componentes Identifica los COMPETENCIAS BASICAS 2. IDENTIFIQUEMOS LOS | 1. Distingue cual es el
Comprension de la componentes del ‘& .Conoce el hardware del | COMPONENTES DEL HARDWARE mouse, el teclado y el
utilidad de los Hardware del computador computador como parte | DE UN COMPUTADOR. monitor en un
+ Clasificar los dispositivos de | componentes  del clasificando los primordial en la comunicacion del | 2.1. Componentes internos. computador.
acuerdo a su utilidad. hardware del dispositivos que lo computador con el usuario. 2.2. Dispositivos de entrada.
computador. conforman de acuerdo a “8 Clasifica los dispositivos de | 2.3. Dispositivos de salida. 2. Consulta que es una
su utilidad y hace uso acuerdo a su utlidad para la | 2.4. Dispositivos de entrada/salida. impresora, una camara
respetuoso de ellos. entrada de datos y salida de | 2.5. Otros dispositivos. digital y como funciona
informacion. esté.
COMPETENCIAS CIUDADANAS
“B  Apelo a la mediacién escolar, si
considero que necesito ayuda
para resolver conflictos (C.C.).
COMPETENCIAS LABORALES
“B  Desarrollo tareas y acciones con
otros (C.L.G.)
GRADO SEXTO
INDICADORES DE DESEMPENOS <
A CONTEXTOS A DESEMPENOS BASICOS
ESTANDARES AMBITOS JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DE APRENDIZAJE

Conocer la importancia de los
Sistemas Operativos dentro de
un Sistema Informaético

Comprension de la
importancia de los
sistemas operativos
y los paquetes de
utilidad.

Reconoce los sistemas
operativos distinguiendo
algunas de sus
caracteristicas y muestra
interés por la evolucion de
ellos.

COMPETENCIAS BASICAS
. Comprende la importancia de los
Sistemas Operativos como parte
fundamental para el funcionamiento de
un computador.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

“B  Actlo con independencia frente a
situaciones en las que favorecer
a personas excluidas pueden
afectar mi imagen ante los
demas.

COMPETENCIAS LABORALES
“B  Desarrollo tareas y acciones con
otros (C.L.G.)

3. SISTEMAS OPERACIONALES,
ARCHIVOS,

GESTION DE
CARPETAS Y DISPOSITIVOS.
3.1. Sistemas operacionales.
3.1.1. MS-DOS
3.1.2.Windows.

3.1.3. Linux

3.2. Paquetes de utilidad.

3. Identifica los simbolos que

representan cada uno de
los software.

4. Reconoce cual sistema

operativo se encuentra
instalado en los
computadores del colegio
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEXTO

PERIODO: CUARTO

COMPONENTE

DBA

COMPETENCIAS

CONOCIMIENTO O APRENDIZAIJES

INDICADORES DE
DESEMPENO

4+ Naturalezay
evolucion de la
tecnologia.

4 Apropiacion y uso
de la tecnologia

4 Solucién de
problemas con
tecnologia

4+ Tecnologiay
sociedad

1.

Investiga cuales han sido
los inventos mas
destacados creados por el
hombre.

COMPETENCIAS BASICAS
Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos vy
sistemas tecnoldgicos con su utilizacion
segura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad; los
ubico y explico en su contexto histérico.
Ejemplifico cémo en el uso de

artefactos, procesos o0 sistemas

tecnoldgicos, existen principios de

funcionamiento que los sustentan.

COMPETENCIAS LABORALES

Actio siguiendo las normas de
seguridad y buen wuso de las

herramientas y equipos que manipulo.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
Uso mi libertad de expresion y respeto
las opiniones ajenas (C.C.)

DECLARATIVOS:

4 Investigar la aparicién de los inventos

mas desatacados en la historia de la
humanidad.

Relacionar la aparicion de las grandes
innovaciones con la utilidad actual.

PROCEDIMENTALES:

Hacer uso de herramientas
tecnoldgicas y recursos de las web para
buscar y validar informacién.

Hacer uso de herramientas
tecnoldgicas para representar y

graficar la informacién.

ACTITUDINALES:
Participar en procesos colaborativos
asumiendo el rol que le corresponde y
haciendo uso ético, responsable y legal
de las TIC.
Se interesa por saber como
aparecieron y evolucionaron algunos
inventos que se han vuelto necesarios

para el hombre.

Explica los inventos mas
sobresalientes que el
hombre ha realizado a lo
largo de la historia
explicandolos de manera
sencilla y mostrando
interés por ellos y por las
opiniones de sus
compafieros.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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PLANEACION CURRICULAR GRADO SEPTIMO

GRADO SEPTIMO

INDICADORES DE DESEMPENOS

ESTANDARES Cgmgﬁggs JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEM;PE’L\:SNSD?Z';SJIEOS DE
APOYO A PROYECTOS
4+ Conocer y usar elementos + Realiza actividades COMPETENCIAS BASICAS 1. WINDOWS: SISTEMA OPERATIVO | 1. Conoce las principales
bésicos para el uso de un | Uso de los varias en el escritorio ‘6 Describo el rol de la | WINDOWS 7. caracteristicas del sistema

computador como el teclado
y el mouse.

4+ Reconocer el entorno de
Windows, describiendo su
ventana.

elementos de un
sistema operativo .

y la barra de tareas
gue permiten su
mejor organizacion
haciendo buen uso
de los computadores.

realimentacion en el
funcionamiento automatico
de algunos sistemas.

Y8 Participo en discusiones
sobre el uso racional de
algunos artefactos
tecnologicos.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

‘8 Reconozco el conflicto
como una oportunidad para
aprender y  fortalecer
nuestras relaciones. (C.C.)

“®  Identifico innovaciones e
inventos  trascendentales
para la sociedad; los ubica
y explica en su contexto
historico.

COMPETENCIAS LABORALES
‘B Desarrollo tareas y
acciones con otros (C.L.G.)

1. Sistema operativo W 7

1.1. El Sistema Operativo

1.2. Dispositivos bésicos: El ratén, el

teclado y el teclado en pantalla

1.2.1. El teclado

1.2.2. El raton

1.3. Las ventanas

1.3.1. Tipos de ventanas

1.3.2. Cerrar ventanas

1.3.3. Organizar ventanas

2. El escritorio y las barras de tareas

2.1. Conoce el Escritorio de Windows 7

2.2. El Mend Inicio

2.3. La barra de tareas

2.4. La fecha y la hora del reloj del
ordenador

2.5. Coémo visualizar
Herramientas

2.6. Anclar programas

2.7. Los Iconos y Accesos directos

2.8. Coémo crear un acceso directo en el

las Barras de

Escritorio

2.9. Como organizar los iconos del
escritorio.

3. Personalizar el entorno de Windows
7

3.1. La ventana Personalizacion

3.2. Los Temas

3.3. El fondo de Escritorio

3.4. El protector de pantalla

3.5. El color y la apariencia de las
ventanas

3.6. La pantalla

3.7. Cambiar la apariencia de la pantalla

operativo Windows 7.

2. Hace uso adecuado del mouse
y sus botones.

3. Conoce la division del teclado
y la funcion de cada uno de
ellos.

4. Abre, cierra y organiza
ventanas de forma adecuada.

5. Identifica los elementos que
pertenecen al escritorio y barra
de tareas de Windows 7.

6. Configura la hora y fecha del
computador.

7. Organiza los iconos del
escritorio de Windows 7.
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GRADO SEPTIMO

INDICADORES DE DESEMPENOS

ESTANDARES Cg%ﬁggs JUICIO VALORATIVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEMAPIEQEONSD?ZAASJIEOS DE
APOYO A PROYECTOS
Reconocer elementos de | Uso de los Conoce el explorador de COMPETENCIAS BASICAS 2. OTROS ASPECTOS DE WINDOWS | 8. Utiliza diferentes opciones
Windows como el | elementos y windows para organizar la “%  Utilizo las tecnologias de la | 4. El explorador de Windows para personalizar el

explorador para organizar
la informacion en el
computador.

aplicaciones de un
sistema operativo

informacién en carpetas,
para copiarla, eliminarla y
restaurarla haciendo buen
uso de los equipos de
computacion.

informacién y la comunicacién,
para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades
personales.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
“® Reconozco el conflicto como
una oportunidad para aprender

y fortalecer nuestras
relaciones. (C.C.)
“% Identifico  innovaciones e

inventos trascendentales para
la sociedad; los ubica y explica
en su contexto historico.

COMPETENCIAS LABORALES
“8  Desarrollo tareas y acciones
con otros (C.L.G.)

4.1. Iniciar el Explorador de Windows

4.2. La ventana del Explorador

4.3. Las vistas del Explorador

4.4. Organizar y ordenar archivos y

carpetas

4.5. Seleccionar archivos y carpetas

Casillas de seleccion

4.6. Crear carpetas

4.7. Eliminar archivos y carpetas

4.8. Copiar y mover archivos y carpetas

4.9. Cambiar el nombre a un archivo o

carpeta

4.10. Propiedades de los archivos y

carpetas

5. La busqueda

5.1. Introduccién

5.2. Buscar en el
Windows

Cambiar ubicacién de la busqueda

Modificar opciones de busqueda

5.3. Buscar desde el menu Inicio

5.4. Buscar en Internet

5.5. Guardar busquedas

5.6. Filtrar una busqueda

Explorador de

escritorio de Windows 7.

9. Crea carpetas para
organizar los archivos en el
computador.

10.Utiliza el explorador de
Windows para agilizar la
blsqueda de informacion.

11.Utiliza las diferentes
opciones de bisqueda del
explorador de Windows para
localizar documentos,
carpetas y/o archivos.
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO: CUARTO

COMPONENTE DBA INDICADORES DE
COMPETENCIAS CONOCIMIENTO O APRENDIZAIJES DESEMPENO
% Naturalezay 4 Elimina y restaura COMPETENCIAS BASICAS DECLARATIVOS: + Conocer las
evolucion de la archivos de la papelera Reconozco principios y conceptos | = ldentificar el icono que representa la aplicaciones que

tecnologia.

4 Apropiacion y uso
de la tecnologia

% Solucién de
problemas con
tecnologia

% Tecnologiay
sociedad

de reciclaje.

Instala nuevas
aplicaciones en el
computador.

Conoce el
funcionamiento de
algunos mecanismos

tecnoldgicos y los pone
en practican en |la
realizacién de pequefios
laboratorios.

propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas vy
satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos vy
sistemas tecnoldgicos con su utilizacidon
segura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Identifico innovaciones e inventos

trascendentales para la sociedad; los
ubico y explico en su contexto histdrico.
Explico con ejemplos el concepto de
sistema e indico sus componentes y
relaciones de causa efecto.

COMPETENCIAS LABORALES
Actio siguiendo las normas de
seguridad y buen wuso de las
herramientas y equipos que manipulo.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
Uso mi libertad de expresidn y respeto
las opiniones ajenas (C.C.)

papelera de reciclaje en el escritorio del
computador.

Reconoce los pasos para eliminar
archivos o documentos del ordenador
para poner en practica la eliminacion de
estos.

Restaurar o eliminar por completo
documentos, archivos o carpetas que se
encuentran en la papelera de reciclaje.
Personalizar y configurar aplicaciones
incluidas en Windows como el ratéon y el
entorno.

Utilizar la ayuda de Windows para
resolver problemas sistematicos.

PROCEDIMENTALES:
Hacer uso adecuado de cada una de las

aplicaciones instaladas en el ordenador.
Utilizar las herramientas como la
papelera de reciclaje para organizar y
liberar espacio en el ordenador.

Reconocer y utilizar algunas formas de
organizacion del trabajo para solucionar
problemas con la ayuda de la tecnologia.

ACTITUDINALES:

Mostrar una actitud positiva en la
adquisicion de dichos conocimientos.

Es responsable con sus deberes
escolares

incluye  Windows,
hace uso de |Ia
papelera de reciclaje
y de la ayuda
mostrando respeto
por los compafieros
durante las clases.

+ Utilizar
herramientas para
personalizar el
entorno de Windows
y agregar algunos
componentes del
hardware haciendo
buen uso de los
equipos que utiliza
en los periodos de
clase.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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PLANEACION CURRICULAR GRADO OCTAVO

GRADO OCTAVO

DESEMPENOS N
ESTANDARES Cgklngﬁ'ggs JUICIOS VALORATIVOS (SABER, HACER, SER)/ CONCEPTOS DESEMAPPEIQIEONSD?ZAASJIEOS DE
APOYO A PROYECTOS
4+ Conocer la ventana de | Uso de un Reconoce el entorno de COMPETENCIAS BASICAS 1. EDITOR DE TEXTO WORD. . Reconoce cual es el icono y la

Word, sus fichas para
editar textos sencillos.

procesador de
texto.

Word haciendo uso de sus
elementos 'y  muestra
interés por este editor de
texto y respeto por el aula
de informética.

+ Realiza con word
textos sencillos en cuya
edicion tiene en cuenta
las opciones de las
fichas fuente y parrafo,
e inserta simbolos y
ecuaciones, y tiene
cuidado de los
elementos y equipos
gue se encuentran en el
aula de informética.

‘B Utilizo responsable y
autonomamente las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

“B Uso mi libertad de expresiony
respeto las opiniones ajenas
(c.c)

COMPETENCIAS LABORALES
“B  Supero mis debilidades.(C.L.G.)

1.1. Definicién y descripcién de la ventana
de Word.

1.1.1. Barra de herramientas estandar.
1.1.2. Barra de herramientas formato.
1.1.3. Barra de dibujo.

1.1.4. Barra de mend.

1.1.5. Barra de estado.

1.2. Elaboracién de documentos sencillos
con Word.

1.3. Edicion basica de un documento.

2. DOCUMENTOS SENCILLOS CON
WORD.

2.1. Insertar imagenes

2.2.Editor ecuaciones

2.4.1. Guardar y abrir documentos

2.3. Revision de ortografia y graméatica
2.4.2. Elaboracion de textos que incluyen
férmulas, simbolos y expresiones
matematicas.

ventana que representa
Microsoft Word.

. Dibuja cada una de las barras

que conforman la ventana de
Word.

. Elabora un documento sencillo

centrando el titulo.

. Guarda correctamente un

documento nuevo de Word.

. Maneja los méargenes que debe

llevar una hoja de Microsoft
Word.

. Inserta imagenes predisefiadas

en una hoja de Word.

. Corrige los errores ortogréaficos

y maneja bien la gramética en
un documento.
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GRADO OCTAVO

INDICADOR DE DESEMPENOS

ESTANDARES C(KII:IAEIIE_I)_(S(S)S JUICIO VALORAT IVO (SABER, HACER, SER)/ UNIDAD TEMATICA DESEMAPPEQSNSD?ZAASJEOS DE
APOYO A PROYECTOS
Realizar textos en un | Uso de un COMPETENCIAS BASICAS 3. DOCUMENTOS ESPECIALES CON | 8. Disefia fondos en Word que le

procesador de texto
haciendo uso de
diversas herramientas.

procesador de
texto.

#+ Realiza con Word

documentos especiales
en los cuales utiliza de
manera eficiente el
editor de texto para
realizar cortos
documentos con
imagenes, autoformas y
cuadros de texto.

‘B Utilizo eficientemente la
tecnologia en el aprendizaje de
otras disciplinas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

“B  Reconozco el conflicto como una
oportunidad para aprender y
fortalecer nuestras relaciones.
(C.c)

“B  Identifico innovaciones e
inventos trascendentales para la
sociedad; los ubica y explica en
su contexto histdrico.

COMPETENCIAS LABORALES
“%  Desarrollo tareas y acciones con
otros (C.L.G.)

WORD.

3.1. Documentos que incluyen graficas e

imagenes.

3.2.Formato de documento

3.3. Trabajar con cuadros de texto.
3.4.. Elaboracion de tarjetas.

3.5. Insertar autoformas.

permitan realizar tarjetas.

9. Realiza pantallazos y los pega
en un documento nuevo.
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: OCTAVO

PERIODO: CUARTO

COMPONENTE

DBA

COMPETENCIAS

CONOCIMIENTO O
APRENDIZAIJES

INDICADORES DE
DESEMPENO

4+ Naturalezay
evolucion de la
tecnologia.

% Apropiacién y uso
de la tecnologia

% Solucién de
problemas con
tecnologia

4 Tecnologiay
sociedad

1. Elabora documentos
en Word en dos o
mas columnas.

2. Utiliza las tablas para
llenar datos en una
hoja de Word.

COMPETENCIAS BASICAS
Relaciono los conocimientos cientificos vy

tecnoldgicos que se han empleado en diversas
culturas y regiones del mundo a través de la
historia para resolver problemas y transformar
el entorno.

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y
utilizacion de artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas tecnolégicos de mi entorno
para su uso eficiente y seguro.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Utilizo eficientemente la tecnologia en el
aprendizaje de otras disciplinas.
Ejemplifico cémo en el uso de artefactos,
procesos 0 sistemas tecnoldgicos, existen

principios de funcionamiento que los sustentan.

COMPETENCIAS LABORALES
Registro datos utilizando tablas, graficos vy
diagramas y los utilizo en proyectos
tecnoldgicos.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
Reconozco el conflicto como una oportunidad
para aprender y fortalecer nuestras relaciones.
(c.c)

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad; los ubica y

explica en su contexto histdrico.

DECLARATIVOS:
Elaborar documentos en Microsoft

Word, utilizando el disefo de
pagina en dos 0 mas columnas. .

Utilizar
estadisticos para

tablas y graficos
organizar e
interpretar datos e informaciones
en Microsoft Word

PROCEDIMENTALES:
Disefiar creativamente textos en

Word
diferentes disefios.

Microsoft aplicando
Usar las tablas y graficos para
interpretar datos recolectados en
el salén de clases.
Adquiere destrezas mediante la
practica en el computador.
Avanzar en el conocimiento
mediante la consulta.
ACTITUDINALES:
Mantener disposicién para avanzar
mediante la practica continua.
critica

Mantener una postura

respecto  a los  diferentes
programas de presentacion
existentes.

Es responsable en el manejo de las

herramientas computacionales.

Elaborar variedades de
documentos escritos
(anuncios, tarjetas,
folletos, catalogos,..) en
Word, aplicando las
normas APA cuando sea
necesario.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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PLANEACION CURRICULAR GRADO NOVENO- PERFIL ACADEMICO

EL SIGUIENTE CONTENIDO ES OPCIONAL PARA QUE LO UTILICE QUIEN NO SEA TECNICO O INGENIERO DE SISTEMAS.

GRADO NOVENO

DESEMPENOS &
ESTANDARES ngﬂgﬁ_i%—gs LOGROS (SABER, HACER, SER)/ CONCEPTOS DESEM:PESSNSDIBZ':SJIEOS DE
APOYO A PROYECTOS
+ Desarrolla habilidades en COMPETENCIAS BASICAS 3. EDITOR DE | 1. Reconoce cual es el iconoy la
Utilizo tecnologias de la | Uso de la el disefio de | < PRESENTACIONES POWER ventana que representa
informacion y la | herramienta de presentaciones con apoyo POINT. Microsoft PowerPoint.
comunicacion para mejorar | powerPoint. de PowerPoint. 3.1. Generalidades de PowerPoint.

la productividad, eficiencia,
calidad y gestion en mis
actividades personales,
laborales y sociales y en la
realizaciéon de proyectos
colaborativos.

Crea presentaciones en
Power Point en las que se
insertan videos y botones.
Crea presentaciones en
Power Point que incluyen

tablas y gréficas
estadisticas.
Utiliza opciones

avanzadas de PowerPoint
en el disefio de
presentaciones.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
> .

COMPETENCIAS LABORALES
> .

3.1.1. Iniciar PowerPoint.

3.1.2. Barras de herramientas.
3.1.3. El &rea de esquema.

3.1.4. Cerrar PowerPoint.

3.2. Mi primera presentacion.
3.2.1. Crear una presentacion
utilizando plantillas.

3.2.2. Crear una presentacién en
blanco.

3.2.3. Crear una presentaciéon
utilizando el asistente.

3.2.4. Guardar una presentacion.
3.2.5. Abrir una presentacion.

3.3. Tipos de vistas.

3.4. Trabajar con diapositivas.

3.5. Las reglas y las guias.

3.6. Manejar los objetos de las
diapositivas.

3.7. Insertar, afiadir y editar texto.
3.8. Insertar y editar tablas.

3.9. Trabajar con graficos.

3.10. Organigramas.

3.11. La barra de dibujo.

3.12. Insertar sonidos y peliculas.
3.13. Animaciones y transiciones

2. Dibuja cada una de las barras
que conforman la ventana de
PowerPoint.

3. Identifica donde se pueden
escribir los textos en una
diapositiva.

4. Utiliza tipo de fuente, color de
fuente para escribir un texto en
PowerPoint.

5. Crea una presentacion
utilizando las técnicas
aprendidas.

6. Guarda correctamente una
nueva presentacion en
PowerPoint.

7. Coloca efectos de animaciones
y transiciones a cada una de
las diapositivas.

8. Inserta imagenes en una
diapositiva relacionadas con el
tema.

9. Inserta sonidos a cada una de
las diapositivas y peliculas en
cada diapositiva.
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: NOVENO

PERIODO: CUARTO

COMPONENTE DBA CONOCIMIENTO O INDICADORES DE
COMPETENCIAS APRENDIZAJES DESEMPENO
%+ Naturalezay 1. Identificas las unidades COMPETENCIAS BASICAS DECLARATIVOS: Resuelve problemas

evolucién de la
tecnologia.

4 Apropiacion y uso
de la tecnologia

% Solucién de
problemas con
tecnologia

4+ Tecnologiay
sociedad

de medidas basicas en +
informatica.

2. Reconoce cudl de las

unidades de medida
tiene mayor capacidad +
de almacenamiento

para un dispositivo.

3. Realiza los pasos
correctos para +
formatear un

computador o cualquier
sistema digital. +

4. Instala correctamente el
software en una *

computadora.

Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnoldgicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver problemas
y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de mantenimiento
y utilizacion de artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos

de mi entorno para su uso eficiente y seguro.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Describo casos en los que la evolucién de
las ciencias ha permitido optimizar algunas
de las soluciones tecnoldgicas existentes.
Hago un mantenimiento adecuado de mis
artefactos tecnoldgicos.

COMPETENCIAS LABORALES
Recolecto y utilizo datos para resolver
problemas tecnoldgicos sencillos..

COMPETENCIAS CIUDADANAS
Analizo la importancia y el papel que juegan
las patentes y los derechos de autor en el
desarrollo tecnoldgico.

Construyo, celebro, mantengo y reparo
acuerdos entre grupos. (Competencias
integradoras).

Comparar unidades de medida de
almacenamiento de informacion
con unidades de medida de
longitud.

Reconocer al byte como unidad de
medida de referencia para las
capacidades de las memorias de los
discos duros y demas dispositivos de
almacenamiento de informacién.
Realizar la conversion adecuada
entre unidades de almacenamiento
de informacion a la hora de
particionar un disco duro.

PROCEDIMENTALES:

Poner en practica cada uno de los
procedimientos al momento de
guardas documentos.

Utilizar los diferentes sistemas de

almacenamiento  para  guardar
informacion.

ACTITUDINALES:
Seguir con atencién las

recomendaciones y procedimientos

para guardar informacion en
diferentes unidades.

Asumir una actitud positiva frente a
nuevos conocimientos.

Es responsable en el manejo de las

herramientas computacionales.

cotidianos en los que es
necesario realizar
conversiones entre
unidades de medida de
informacion.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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GRADO DECIMO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS
COMPONENTES

LOGROS

DESEMPEROS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

CONCEPTOS

DESEMPENOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
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4+ Tengo en cuenta principios
de funcionamiento y criterios
de seleccion, para la
utilizacién eficiente y segura
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno.

4 Utilizo e interpreto manuales,
instrucciones, diagramas,
esquemas y guias
relacionados con el uso y
aplicacion de las hojas de
calculo y deméas programas
ofimaticos.

Apropiacion y uso de
la tecnologia.

Proceso de manejo de
software.

Describe las
caracteristicas basicas
de funcionamiento de
una hoja de célculo.
Identifica y aplicar las
funciones principales de
una hoja de célculo.
Identifica las principales
caracteristicas de una
hoja de calculo (Excel)
Realiza operaciones
bésicas con archivos en
una hoja de célculo
(Excel), incluidas la
creacion de copias de
seguridad y el uso de
contrasefias de apertura
y de escritura.

Aplica diferentes
métodos de seleccién y
movimiento de celdas
en una hoja de célculo
(Excel), eligiendo el mas
adecuado segun la
operacion a realizar.
Realiza operaciones
con datos en una hoja
de célculo (Excel), como

validaciones,
eliminacion de
duplicados y

ordenamiento.

RS
o<

COMPETENCIAS BASICAS
Relaciono el desarrollo tecnolégico con
los avances en la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras disciplinas.

Utilizo adecuadamente herramientas
informéaticas de uso comin para la
blsqueda y procesamiento de la
informacién y la comunicacion de ideas.
Sigo correctamente instrucciones 'y
guias relacionados con el uso y
apropiacion de las hojas de calculo y sus
aplicaciones.

Propongo y evallo el uso de software
como hojas de calculo para mejorar la
contabilidad en la pequefia empresa y
proyectos productivos del plantel.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Tomo decisiones relacionadas con las
implicaciones sociales y ambientales de
la tecnologia y comunico los criterios
bésicos que utilicé o las razones que me
condujeron a tomarlas.
Construyo una posicion critica frente a
las situaciones de discriminacién y
exclusién social que resultan de las
relaciones desiguales entre personas,
culturas y naciones. (Competencias
cognitivas).

COMPETENCIAS LABORALES
Utilizo herramientas tecnoloégicas
siguiendo criterios para su
mantenimiento preventivo, buen
aprovechamiento y seguridad personal.
Utilizo las herramientas informaticas
para el desarrollo de proyectos y
actividades.

Identifico buenas précticas y las adapto
para mejorar mis propios procesos y
resultados.

Utilizo aplicaciones informaticas para el
registro y sistematizacion de Ila
informacion.

Identifico fuentes de informacién para
obtener datos relevantes y confiables.

1. DESCRIBE LAS
CARACTER[STICAS
BASICAS DE

FUNCIONAMIENTO DE UNA
HOJA DE CALCULO..

1.1. Introduccién a la Hoja de
calculo Excel

1.2. Operaciones con archivos
1.3 Manipulacion y formato de
celdas

1.4. Los datos. Validacién y
ordenamiento

1.5. Las funciones.

1.5.1. Introducir funciones.
1.5.2. Funciones de fecha y
hora

1.5.3. Funciones de texto
1.5.4. Autosuma y funciones
mas frecuentes.

1.5.5. Funciones de busqueda
1.5.6. Funciones matematicas
y trigonométricas.

1.5.7. Funciones estadisticas.
1.5.8. Funciones légicas

15.9. Funciones de
informacién

1.6. Cambios de estructura, e
insercion y eliminacion de
elementos

1.7. Correccién ortogréfica,
impresion y gréficos.

1.8. Iméagenes, esquemas y
vistas

1.9. Importar y exportar datos.
1.10. Las tablas y tablas
dinamicas de Excel.

. Reconoce cual es el icono y la

ventana que representa
Microsoft Excel.

. Dibuja cada una de las barras

que conforman la ventana de
Excel.

. Inserta datos en una hoja de

célculo utilizando
correctamente las celdas.

. Disefia tablas que permitan

insertar datos con mas
facilidad.

. Utiliza funciones de autosumas

y otras mas para realizar
célculos en Excel.

. Utiliza funciones estadisticas

para resolver problemas que lo
requieran.

. Obtiene diferentes tipos de

graficas a partir de datos.

. Exporta e importa datos de

una hoja a otra.

. Elimina correctamente datos,

tablas o gréficas.
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: DECIMO

PERIODO: CUARTO

COMPONENTE DBA COMPETENCIAS CONOCIMIENTO O INDICADORES DE
APRENDIZAJES DESEMPENO
% Naturalezay Aprende la importancia del COMPETENCIAS BASICAS DECLARATIVOS: Describe las principales
evolucion de la internet hoy en dia. Analizo 'y valoro criticamente los Reconocer que es internet y cdmo | caracteristicas de
tecnologia. Escribe correctamente el componentes y evolucién de los sistemas fueron sus comienzos hasta hoy en | Internet, de los
significado de la sigla dia. navegadores, los

4 Apropiacion y uso
de la tecnologia

4 Solucién de
problemas con
tecnologia

4+ Tecnologiay
sociedad

WWW.

Utiliza diferentes
navegadores para abrir
diferentes paginas Web.

Utiliza el buscador google
para buscar informacion
de manera mas rapida.

Elabora su propio correo
electrénico 'y  manda
informacién de él.

tecnolégicos y las estrategias para su
desarrollo.
Tengo en cuenta principios de
funcionamiento y criterios de seleccidn,
para la utilizacion eficiente y segura de
artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi entorno.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Describo cémo los procesos de innovacion,
investigacion, desarrollo y experimentacion
guiados por objetivos, producen avances
tecnoldgicos.
Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
blusqueda y procesamiento de la

informacion y la comunicacion de ideas.

COMPETENCIAS LABORALES

% Utilizo las herramientas informéticas para el

desarrollo de proyectos y actividades

COMPETENCIAS CIUDADANAS

4 Comprendo que el respeto por la diferencia

no significa aceptar que otras personas o
grupos vulneren derechos humanos o normas
constitucionales. (Competencias cognitivas).

Identificar los diferentes sitios Web
y su aplicabilidad.

facilidad la
terminologia utilizada en Internet.

Asimilar con

Conocer cudles son las Ventajas y
desventajas de internet frente a la
situacion  educativa, econdmica,
empresarial, social entre otras. , .
Saber qué hace mal uso de Internet
vuelve vulnerable a cualquier
persona que no sepa manejarla.

PROCEDIMENTALES:
Utiliza de forma adecuada los
diferentes sitios web en |la
investigacién y practica de sus
conocimientos.

Elabora su correo electrénico
personal y hace uso de este
enviando trabajos y consultas.

ACTITUDINALES:
Recurre al uso de las comunidades
virtuales con el fin de interactuar
con otras personas, en el ambito
educativo y personal.

buscadores y del correo
electrénico.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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PLANEACION CURRICULAR GRADO UNDECIMO

GRADO UNDECIMO

ESTANDARES

CONTEXTOS
AMBITOS

LOGROS

DESEMPENOS
(SABER, HACER, SER)/
APOYO A PROYECTOS

CONCEPTOS

NIVEL
DE LOGRO
GRADO

Analizo y valoro criticamente
los componentes y evolucién
de los sistemas tecnologicos
y las estrategias para su
desarrollo.

Tengo en cuenta principios
de funcionamiento y criterios
de seleccion, para la
utilizacion eficiente y segura
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno.

Utilizo e interpreto manuales,
instrucciones, diagramas,
esquemas y guias
relacionados con el uso y
aplicacion de la Internet, los
navegadores, los
buscadores y del software
necesario para la educacion
en internet.

Reconozco las implicaciones
éticas, sociales y
ambientales de las
manifestaciones
tecnolégicas del mundo en
que vivo, y actuo
responsablemente.

Naturaleza y
evolucién de la
tecnologia.

Apropiacion y uso
de la tecnologia.

Proceso de manejo
de software.

Tecnologia y
sociedad

+ Describe las principales
caracteristicas de Internet
y los tipos de conexion
mas usados.

K3
<

K3
<

COMPETENCIAS BASICAS
Explico como la tecnologia ha
evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera cobmo éstas
han influido en los cambios estructurales
de la sociedad y la cultura a lo largo de
la historia.

Relaciono el desarrollo tecnoldgico con
los avances de la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras disciplinas.
Describo generalidades del
funcionamiento de Internet.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comln para la
busqueda y procesamiento de la
informacién y la comunicacién de ideas.
Identifico elementos necesarios para
conectarse a Internet.

Reconozco ventajas e inconveniente de
la educacién en Internet.

Identifico necesidades y potencialidades
del pais para lograr su desarrollo
cientifico y tecnolégico.

Identifico el software y hardware
necesarios para tomar un curso en
Internet.

COMPETENCIAS CIUDADANAS
Comprendo que cuando se actla en
forma corrupta y se usan los bienes
publicos para beneficio personal, se
afectan todos los miembros de la
sociedad. (Conocimientos).

COMPETENCIAS LABORALES
Selecciono las fuentes de informacion,
fisicas o virtuales, con base en criterios
de relevancia, confiabilidad y
oportunidad.

1. INTERNET, UN MUNDO DE
INFORMACION Y SERVICIO
A TU ALCANCE..

1.1. Qué es Internet.

1.1.1. Conceptos basicos
1.1.2. ¢Quién y cédmo se crea
la informacién en Internet?
1.1.3. Caracteristicas  de
Internet

1.2 Conexién a Internet.

1.2.1. ;Qué se necesita para
conectarse a Internet?

1.2.2. Tipos de conexién a
Internet

1.3. Los buscadores vy
metabuscadores.

1.4. Comunicacion on-line.

1.5. Educacion en Internet.
1.5.1. Ventajas de la educacion
en Internet.

1.5.2. Inconvenientes de la
educacion en Internet.

1.5.3. Caracteristicas de los
cursos en Internet.

1.5.4. Software necesario

1.6. Seguridad en Internet.

. Aprende la importancia del

internet hoy en dia.

. Reconoce quien y como se

crea la informacién en internet.

. Identifica cada una de las

caracteristicas de internet.

. Sabe cémo entrar a una

péagina web y utiliza la barra de
direcciones.

. Utiliza Los buscadores y

metabuscadores que se
pueden encontrar en la Web.

. Reconoce como se puede

utilizar internet para fines
educativos.

. Determina las ventajas e

inconvenientes de la
educacioén en internet.

. Reconoce las caracteristicas

minimas para realizar un curso
virtual por internet.
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GRADO UNDECIMO

DESEMPENOS NIVEL
ESTANDARES Cgklﬂgﬁggs LOGROS (SABER, HACER, SER)/ CONCEPTOS DE LOGRO
APOYO A PROYECTOS GRADO
4 Analizo y valoro criticamente + Identificar la estructura COMPETENCIAS BASICAS 2. EL LENGUAJE HTML 9. Conoce los tipos de lenguaje

los componentes y evolucién
de los sistemas tecnolégicos
y las estrategias para su
desarrollo.

4+ Tengo en cuenta principios
de funcionamiento y criterios
de seleccion, para la
utilizacién eficiente y segura
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno.

4+ Ultilizo e interpreto manuales,
instrucciones, diagramas,
esquemas y guias
relacionados con la
programacion Web, y del
software necesario para
desarrollarla.

Naturaleza y
evolucion de la
tecnologia.

Apropiacién y uso
de la tecnologia.

Proceso de manejo
de software.

interna de una péagina
Web vy la funcionalidad de
las principales etiquetas
HTML que hacen posible
su creacion.

K3
<

Identifico las partes principales que
componen una pagina web.

Combino elegantemente disefios vy
técnicas a la hora de crear una pagina o
un sitio Web.

Explico como la tecnologia ha
evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera como éstas
han influido en los cambios estructurales
de la sociedad y la cultura a lo largo de
la historia.

Relaciono el desarrollo tecnolégico con
los avances de la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras disciplinas.

Utilizo adecuadamente herramientas
informéaticas de uso comun para la
busqueda y procesamiento de la
informacién y la comunicacién de ideas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Analizo criticamente el sentido de las
leyes y comprendo la importancia de
cumplirlas, asi no comparta alguna de
ellas. (Competencias cognitivas e
integradoras).
Comprendo que el respeto por la
diferencia no significa aceptar que otras
personas o grupos vulneren derechos
humanos o normas constitucionales.
(Competencias cognitivas).

COMPETENCIAS LABORALES
Disefio algunos modelos tecnoldgicos
gue apoyan el desarrollo de tareas y
acciones.

Utilizo las herramientas informaticas
para el desarrollo de proyectos y
actividades.

2.1. Origen y generalidades
2.1.1. Tipo de lenguaje

2.1.2. Estructura de un
documento

2.2. Etiquetas HTML

2.3. Listas

2.4. Tablas

2.5. Hipervinculos

2.6. Iméagenes.

2.7. Marquesinas

que debe tener en cuenta al
momento de crear un tipo de
péagina web.

10.Sabe cémo insertar imagenes,
tablas e hipervinculos al
momento de crear una pagina
web.
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: DECIMO

PERIODO: CUARTO

COMPONENTE DBA INDICADORES DE
COMPETENCIAS CONOCIMIENTO O APRENDIZAIJES DESEMPENO

4+ Naturalezay 1. Sabe cdmo organizar COMPETENCIAS BASICAS DECLARATIVOS: + Crear sitios web

evolucion de la informacion de manera 4+ Analizo y valoro criticamente los | % Reconozco cuando una pagina web estd maquetados  con

tecnologia. adecuada al momento componentes y evolucién de los sistemas completamente acabada para ser tablas, que

Apropiacion y uso
de la tecnologia

Solucion de
problemas con
tecnologia

Tecnologia 'y
sociedad

de elaborar una pagina
web.

. Reconoce los pasos

necesarios para crear
una pagina web.

. Utiliza este tipo de

herramienta para
socializar su trabajo de
grado.

tecnolégicos y las estrategias para su

desarrollo.
+ Tengo en cuenta principios de
funcionamiento y criterios de seleccion,
para la utilizacidn eficiente y segura de
artefactos, productos, servicios, procesos

y sistemas tecnolégicos de mi entorno.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4 Describo cdmo los procesos de
innovacién, investigacion, desarrolloy
experimentacion guiados por objetivos,
producen avances tecnoldgicos.

4 Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
bldsqueda y procesamiento de la
informacion y la comunicacion de ideas.

COMPETENCIAS LABORALES

% Utilizo las herramientas informaticas para
el desarrollo de proyectos y actividades

COMPETENCIAS CIUDADANAS

4 Comprendo que el respeto por la
diferencia no significa aceptar que otras
personas o grupos vulneren derechos
humanos o normas constitucionales.
(Competencias cognitivas).
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publicada.

4 Describo los pasos a seguir a la hora de
publicar las paginas y los sitios web.

4 Explico la forma la forma en que algunos
lenguajes de programaciéon Web son
incrustados en el cédigo HTML.

4 Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
busqueda y procesamiento de la
informacion y la comunicacion de ideas.

% Evallo y selecciono con argumentos, mis
propuestas y decisiones en torno a un
disefio.

PROCEDIMENTALES:

4 Utiliza las tecnologias y los recursos digitales
para apoyar procesos de planteamiento y
resolucién de problemas y representacion,
procesamiento y produccion de informacion.

% Socializar su trabajo de grado empleando un
sitio Web elaborado por los estudiantes.

ACTITUDINALES:

+ Promueve campafias de preservacion para
fomentar el cuidado del ambiente, el ser
humano y los derechos de la comunidad a
través de consultas en paginas web.

incluyen un menu
principal en cada
una de las paginas.

+ Elaborar sitios web
para la
socializacion de
trabajos de grado.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
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CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACION Y PROMOCION

Los estudiantes de la educacién basica primaria, secundaria y media (1° a 11°), al terminar cada afio
deberan manejar los conceptos tedricos que se establezcan para cada grado y demostrar las habilidades
y destrezas adquiridas en la utilizacion del computador y las aplicaciones (software) trabajadas en cada

curso, al desarrollar las actividades y trabajos correspondientes a cada unidad tematica.

En cada grado se establecen unas competencias basicas como referente para el aprendizaje que debe
alcanzar cada estudiante durante el afio escolar. En cada unidad tematica el referente que se tendra en
cuenta para verificar los aprendizajes que alcance cada estudiante son los desempeiios.

Para hacer seguimiento de los alcances que hayan tenido los estudiantes y poder aplicar los planes de
apoyo que sean necesarios para superar las dificultades que se les presenten, durante cada periodo del

afo se realizaran tres tipos de evaluaciones:

La Autoevaluacion: es un proceso permanente de verificacion, diagndstico, exploracién, analisis, accion
y realimentacion que realizan los estudiantes, con el fin de identificar sus fortalezas y debilidades, sus

oportunidades y amenazas, buscando el mejoramiento continuo que garantice altos niveles de calidad.

La Coevaluacion: es la evaluacion con responsabilidad compartida de docentes y de educandos sobre
el proceso humano de la intercomunicacion; en otras palabras es el feed-back continuo que todo proceso

de ensefanza/aprendizaje debe contener.

La Heteroevaluacion: consiste en la evaluacion que realiza una persona sobre otra: su trabajo, su
actuacion, su rendimiento, etc. Esta es la evaluacion que habitualmente lleva a cabo el profesor con los

alumnos.

CRITERIOS DE EVALUACION.
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La evaluacion del area sera permanente, formativa, continua, e integral teniendo en cuenta el decreto
1290 y el manual de evaluacion y promocion de la Institucion Educativa. La Evaluacién de los estudiantes
se hara respondiendo a los Estandares Nacionales de competencias, los desempefios en el area y los
indicadores de desempefio de la misma.

La evaluacion sera:

» Contextual: Dada de acuerdo con el modelo pedagdégico Institucional y teniendo en cuenta los
indicadores de desempefios, condiciones socioecondémico, entorno familiar, saberes y conocimientos
previos.

> Integral: Hace referencia al adecuado proceso del rendimiento académico de los estudiantes en sus
aspectos cognitivo, procedimental y actitudinal. Se realiza un adecuado diligenciamiento de los
instrumentos de seguimiento y registro teniendo en cuenta todos los aspectos que son evaluables:
Cognitivo (saber, conocer); procedimental, (hacer, practicar, desarrollar habilidades destrezas,) y el
actitudinal (ser, actitudes, cooperacion y convivencia).

> Participativa: Entendida como incluyente, promocional, motivacional, y democratica con estrategias
como la autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion, respondiendo a las necesidades e intereses
de los estudiantes y de la comunidad educativa, con procesos criticos, de didlogo, comprension,
autonomia, en suma, con responsabilidad social.

» Flexible: entendida como una oportunidad para el acierto y el error, teniendo en cuenta los ritmos y
estilos de aprendizaje, las inteligencias, las perspectivas del desarrollo humano y la madurez cerebral.
Favoreciendo o mejorando constantemente aquello que esta fallando en el aprendizaje de los
estudiantes.

» Continua y formativa: Es aquella que se realiza en forma permanente y sistemética, orientando a los
estudiantes en cuanto a los desempefios y dificultades, lo cual implica un proceso; lo que se evalta

debe ser resultado de una accion educativa durante un determinado tiempo.

CRITERIOS DE PROMOCION.
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Escala de valoracion institucional:
Desempefio superior (4.7 -5.0)
Desempefio alto (4.0 — 4.69)
Desempefio basico (3.0 - 3.99)
Desempefio bajo (1.0 - 2.99)

PLANES DE APOYO PARA LOS ESTUDIANTES CON BAJOS DESEMPENOS

Dentro de las acciones de seguimiento para el mejoramiento de los desempefios de los estudiantes

durante el afio escolar, tenemos:

+ Dar un informe verbal a los padres de familia o acudientes y estudiantes que presenten rendimiento
bajo en cada periodo académico, no obstante se haré en la medida en que se requiera.

+ Hacer una reunion en cada periodo por areas para evaluar debilidades y/o fortalezas.

+ Retomar las actividades complementarias (tareas) y solicitar acompafiamiento de los padres de familia
y/o acudientes.

+ Coadyuvar en la evaluacién formativa de manera permanente, a través de: Autoevaluacion,
Heteroevaluacion y Coevaluacion.

+ Recurrir a los procesos basicos y de apoyo externo como psicologia, entre otros.

+ Determinar fechas para la realizacién del Plan de Mejoramiento individual dadas por la Comisién de
Evaluaciéon y promocion.

+ Acciones individualizadas de acuerdo a las necesidades de cada estudiante.

+ Banco de talleres que complemente las actividades de clase.

+ Acompafiamiento al proceso evaluativo con acudiente, director o directora de grupo y coordinacion.

+ Organizar grupos de apoyo entre comparieros de clase.

+ Hacer usos de las TIC para mejorar dichos procesos de aprendizaje.

+ Planear jornadas especiales con estudiantes que presentan este tipo de desempeio.
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+ Suministrar a el estudiante la informacion clara y precisa del qué, como y cuando va a ser evaluados
y los resultados de sus evaluaciones oportunamente.

+ Hacer retroalimentacién en las tematicas trabajadas en cada periodo académico.

ARTICULACION CON LOS PROYECTOS TRASVERSALES

GRADOS PROYECTO GUIMACO (LECTURA)
DE PRIMERO A v Adquiere y utiliza adecuadamente vocabulario tecnolégico.
UNDECIMO v Elabora informes técnicos utilizando las normas adecuadas.

v Interpreta correctamente datos para procesarlos y dar solucion a un
tema problema planteado.

v Argumenta de forma critica sobre un tema expuesto.

GRADOS PROYECTO EDUCATIVO AMBIENTAL (PRAE)

DE PRIMERO A UNDECIMO | v Busca en internet como reducir, reciclar y reutilizar para mejorar el
ambiente escolar.

v Identifica y selecciona recursos tecnoldgicos que ponen en peligro el
medio ambiente.

v/ Conoce su ubicacion satelital utilizando google maps.

v Se informa de noticias, debates e informes sobre temas actuales
sobre el progreso de la ciencia.

v'Se informa sobre avances tecnolégicos para discutir y asumir

posturas fundamentadas sobre sus implicaciones éticas
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GRADOS

DE PRIMERO A UNDECIMO

GRADOS

DE PRIMERO A UNDECIMO

DEMOCRACIA Y VALORES.

v Participa en la eleccién de representes escolares utilizando el voto
electronico.

v" Utiliza redes sociales para defender los derechos sociales.

v Busca informacion virtual sobre noticias actuales.

v" Utiliza recursos tecnoldgicos para mostrar la adquisicion de valores.

PROYECTO DE SEXUALIDAD

v Identifica como los avances tecnolégicos mejoran la calidad de vida
de las personas frente a las enfermedades.

v'Reconoce los cambios sociales y tecnoldgicos.

v’ Sabe manejar las redes y busca la manera de proteger su identidad.

v Expresa sus emociones frente a sus comparieros y es empéatico con
el curso.

v Consulta como elaborar un proyecto de vida.

GRADOS

RECREACION Y APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE

DE PRIMERO A UNDECIMO

v Participa en eventos culturales utilizando diferentes recursos
tecnolodgicos.

v/ Utiliza aparatos tecnolégicos en sus tiempos libres.

v Elaboran elementos tecnolégicos con recursos del entorno en
tiempos libres.

v Ensaya cantos y bailes manejando internet.
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